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Linka të dobishëm 


Librat në Internet Archive 


"ZGJOI - STEAM Education" 
në YouTube 


PUNËTORIA PEDAGOGJIKE 


ZGJOI në Facebook 


Parathënie 


Nxënës të dashur, 


Në këtë libër do të mësoni për teknologjinë, prej llojeve të materialeve, deri tek 
applikacionet softuerike. Do të mësoni edhe si bëhen eksperimentet dhe si duhet 
menduar një ide për të punuar një projekt interesant, apo për të bërë një aktivitet të 
dobishëm për shoqërinë. 

Aty do të mësoni se si përdoren veglat e ndryshme dhe si punohen projektet. 


Ju, gjithashtu do të bëheni dizajner për 3D, duke përdorur aplikacionin Tinkercad, që 
është i lehtë për përdorim, më i lehtë se disa lojëra kompjuterike të vështira. 


Në libër do t'i gjeni vegëzat ose linkat për shumë video edukative të bukura prej të 
cilave do të mësoni shumë. Mirëpo, edhe ju do të mësoni të bëni video të shkëlqyeshme, 
si një regjisori vërtetë, duke përdorur Movie Maker të MicroSoftit. 


Duke mësuar në shkollë, në shtëpi apo në natyrë, ju do të mësoni shumë gjëra të reja, 
do të kujdeseni për mjedisin dhe natyrën dhe do të kënaqeni duke bërë vepra të mira 
për njerëzit. 


Kërkoni sa më shumë në Internet, duke përdorur fjalët kyçe që janë dhënë në tabelat me ngjyrë 
të kuqe në secilin kapitull të librit. Shkathtësia për të kërkuar në Internet është shumë e 
rëndësishme për tu bërë nxënës të shkëlqyeshëm dhe njerëz të ngritur, kreativ dhe të sukseshëm 
në jetë. 

Bëhuni të hapur dhe të sinqertë dhe gjithmonë bisedoni për idetë e juaja me shoqet 
dhe me shokët. Ndihmoni kujtdo që ka nevojë për ndihmën tuaj, sepse kjo do të ju bëjë 


të gëzuar dhe të lumtur. 


Punoni së bashku me shoqe dhe me shokë, sepse puna në ekip është shumë më e 
frytshme dhe është kënaqësi. 


Shfrytëzoni portalin edukativ ZGJOI, sepse aty mund të gjeni shumë video interesante për per 
mësim plotësues për teknologji dhe shumë fusha tjera të shkecave dhe arteve. 


Punë të mbarël 


Autorët 
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1 СКА ESHTE TEKNOLOGJIA 


СКА DO TE MESOJME 


-Çka janë shkencat natyrore dhe matematika dhe cili është roli i tyre për zhvillimin e teknologjisë. 
: Sijanë zhvilluar arti dhe teknologjia gjatë shekujve. 
: Çka është Teknologjia e Informacionit dhe e Komunikimeve(TIK). 


PYETJE PER ТЕ MENDUAR 

: Cilat vegla kanë përdorur njerëzit e lashtë në kohën e gurit? 

: Cilat vegla dhe makina i përdorin mjeshtrit kur e ndërtojnë një shtëpi” 
: Cilat makina i përdorin fermerët për punë të ndryshme bujqësore” 

: Çka është Interneti” 


: Cilat pajisje informatike dhe komunikuese i njihni” 


EVOLUTION 


І МІШопВС - 2020 


Video-animacion për historinë 
e teknologjisë, 


Shkruani nje ese të shkurtër 
për atë se çka ju ka pëlqyer 
më shumë në këtë video. 


SHKENCAT NATYRORE, MATEMATIKA DHE TEKNOLOGJIA 


SHKENCAT NATYRORE 

Shkenca natyrore i quajmë të gjitha dituritë mbi natyrën. 

Gjatë tërë historisë, njerëzit kanë studiuar natyrën dhe ato dituri quhen shkenca natyrore. Këto 
dijeni, njerëzit i kanë përdorur për ta bërë jetën e vet më të lehtë dhe më të bukur. Ato dijeni, 
njerëziti kanë pasuruar vazhdimisht dhe ua kanë përcjellë nxënësve dhe pasardhësve të tyre 
brez pas brezi. 


Shkencat natyrore janë: 

: Astronomia - studion planetët, yjet, galaksitë dhe mbarë gjithësinë, 

: Fizika — studion dukuritë e lëvizjes, gravitetit, forcave, elektricitetit, magnetizmit etj.i 
“Kimia - studion materialet dhe substancat e ndryshme dhe bashkëveprimin në mes tyre: 
: Gjeologjia - studion përbërjen dhe proceset e formimit të Tokës, 

: Biologjia — studion botën e gjallë në natyrë. 


Shkencat natyrore nuk mund të kuptohen as të zhvillohen pa matematikë. 
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MATEMATIKA 

Ashtu si gjuha, që na mundëson të komunikojmë 
me njëri-tjetrin, edhe matematika, si një gjuhë 
e numrave, na mundëson ta shpjegojmë dhe 
kuptojmë botën rreth nesh. Matematika është 
pjesë e pandashme e të gjitha shkencave. Pra 
dituritë matematike, janë të domosdoshme për të 
kuptuar dhe shpjeguar të gjitha shkencat. 

Çdo zbulim i ri shkencor, duhet të bëhet sipas një 
ecurie hap pas hapi që quhet “metoda shkencore”. 
Sipas kësaj metode, çdo zbulim i ri, duhet të 
vërtetohet me eksperimente. 


TEKNOLOGJIA 
Duke i përdorur dijenitë shkencore, njerëzit kanë 
ndërtuar vendbanimet e veta, kanë prodhuar 
ushqimin, veglat dhe pajisjet e ndryshme të 
nevojshme. Kështu janë zhvilluar teknologjitë e 
ndryshme: 

Teknologjitë e ndërtimit dhe teknologjitë e 
makinave të ndërtimit, 
: Teknologjitë e produktit të ushqimit, të pajisjeve 
shtëpiake, të pajisjeve mjekësore, etj.; 
: Teknologjitë e transportit tokësor, ujor, ajror dhe 
kozmik, si dhe teknologjitë ushtarake, 
: Teknologjia е informacionit dhe e komunikimeve 
(TIK), 
- Etj. 


Pra, teknologji quajmë dijenitë dhe veprimatritë që 
na bëjnë të mundshme të punojmë dhe prodhojmë 
çkado që na nevojitet. 


TIK 

TIK (Teknologjia е Informacionit dhe е 
Komunikimit) është teknologji bashkëkohore për 
përpunimin dhe bartjen e informacioneve. TIK 
sot përdoret pothuaj në çdo fushë të veprimtarive 


Arkimedi, njëri prej shkencëtarëve më të 
shquar në histori. 


ТІК është bërë pjesë përbërëse е jetës dhe 
punës sonë. 


njerëzore: për edukim, punë, dizajn, produkttari, shërbime, shkencë dhe teknologji, por edhe 
për krijimtari artistike. Kompjuterët dhe telefonët e mençur (smartphone), të lidhur në rrjetin 
botëror të Internetit, janë bërë pjesë e pandashme e jetës, e punës dhe burim i dijenisë dhe i 


edukimit për mbarë njerëzimin. 


ARTI DHE TEKNOLOGJIA NDËR SHEKUJ 


Që nga kohët e lashta, njerëzit kanë përdorur materialet e ndryshme dhe energjinë e zjarrit për 
të punuar vegla pune. Kështu ata kanë siguruar ushqimin, veshmbathjen dhe vendbanimet e 


tyre. 
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Duke u përpjekur të bëjnë punën dhe jetën më të lehtë dhe më të bukur, njerëzit nisën të përdorin 
dhe të zhvillojnë imagjinatën e vet krijuese. Kjo imagjinatë i ndihmoi atyre të dizajnojnë vegla 
të përdorshme, praktike, të dizajnojnë shtëpi të qëndrueshme ndaj shiut dhe borës dhe të 
reahtshme për jetesë. 


Shpeshherë, punimet e njerëzve të lashtësisë janë edhe shumë të bukura, çka tregon se ata në 
këtë mënyrë kanë shprehur edhe emocionet e tyre për të bukurën dhe respektin e dashurinë 
për botën e gjallë dhe natyrën. Pra që nga kohët më të lashta njerëzit filluan të merren me art 
dhe teknologji, sepse kjo u solli ënaqësi dhe ju ka bërë jetesën më të lehtë dhe më të bukur. 
Dëshmi për këtë janë pikturat me bukuri të mahnitshme, që i kanë vizatuar njerëzit që 
jetuan në shpella, para 35,000 vitesh. Shihni videon në Fig. 1.4 për shpellën në Altamira të 
Spanjës, ku janë gjetur këto piktura. 


Video për pikturat e shpellës në Altamira në Spanjë 


Shkruani një ese të shkurtër për këto piktura, ose 
në vend të esesë, provoni të bëni ju një pikturë të 
ndonjë kafshe shtëpiake, p.sh. pikturoni macen, 
qenin ose ndonjë kafshë tjetër. 


TEKNOLOGJIA BASHKËKOHORE 


Zhvillimet më të shquara në shkenca dhe në teknologji do të bëhen në Evropë që prej para 500 
vitesh kur fillon Rilindja evropiane. Galileu, Leonardo da Vinçi, Copernicus, Newton, Einstein, 
janë disa prej shkencëtarëve të shquar që i kanë vënë themelet shkencave natyrore dhe 
teknologjisë bashkëkohore. 


Sot ne jetojmë në kohën e lulëzimit të shkencave dhe të teknologjisë. Pothuaj çdo ditë dëgjojmë 
për ndonjë zbulim të ri në fusha të ndryshme të teknologjisë. 


Robotët, automobilët elektrikë, telefonët, Interneti, janë bërë pjesë e përditshme e jetës, ndërsa 


anijet kozmike janë duke hulumtuar planetët e sistemit tonë diellor dhe galaktikat e largëta. 
Të arriturat në këto fusha janë vërtet të mahnitshme. 


Shiko në YouTube 


(B technology design kids 
science technology history kids 
robot dance 
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CD 


IDE PËR VIZITË MUZEUT kta 


Bëni një vizitë muzeut në qytetin tuaj, Muzeut të Kosovës dhe Muzeut Etnologjik të Kosovës 
në Prishtinë, për të parë veglat dhe punimet e njerëzve gjatë historisë. 

Pas vizitës, bëni një ese të shkurtër për shkencën dhe teknologjinë e lashtësisë që e keni 
parë në muze gjatë vizitës. 


IDE PËR VIDEO 


Xhironi me kamerën e telefonit pjesë nga vizita në muze, përpunoni xhirimet me 
Movie maker dhe botoni videon në YouTube dhe ZGJOI. 
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1.1 Kultura digjitale, Interneti dhe WWW 


ÇKA DO TË MESOJME 

: Çka është kultura digjitale. 

: Pse duhet mësuar gjuhën shqipe dhe gjuhët e tjera për të punuar me Internet. 
: Çka është Interneti. 

· Çka është World Wide Web (WWW), ose shkurtimisht web. 


kë 


PYETJE PËR TË MENDUAR 


s Për çka nevojitet Interneti” 
=- Me cilat pajisje mund të lidheni në Internet” 


LEARNING 
ENGLISH 


Video për kulturën 
digjitale 


Shkruani një ese për atë 


se çka ju bëri përshtypje d t ш 
më shumë në këtë video. I п Lu FO u (e i о п 


са 
са 


KULTURA DIGJITALE 


Kulturë digjitale janë dijenitë dhe shkathtësitë për të gjetur, përdorur dhe 
shpërndarë informacione të ndryshme duke përdorur pajisjet dhe aplikacionet e TIK. 


Informacionet që dikur ishin në formë librash, fotografish në letër, filmash në shiritin prej 
plastike, muzikës në pllakat e gramafonit, tash janë digjitalizuar dhe gjenden në serverët e 
rrjetit të Internetit. Njësoj si është e domosdoshme të mësojmë lexim-shkrimin, duhet të 
mësojmë dhe të krijojmë shkathtësi për zotërimin e teknologjisë së informacionit dhe të 
komunikimit, pra duhet të fitojmë kulturë digjitale. 


Pjesë e rëndësishme e kulturës digjitale është edhe qytetaria digjitale, që nënkupton se 
duke marrë pjesë në botën e vvebit, me kërkime dhe me komunikime, duhet të mësojmë të kemi 
kujdes që të sillemi si qytetarë të mirë, që nuk mashtrojnë, nuk i bëjnë keq dikujt, nuk 
ofendojnë njerëz dhe nuk përdorin fjalë të pahijshme. 


Kultura digjitale është pjesë e rëndësishme e kulturës së përgjithshme të njeriut. Ai ose 


ajo që e zotëron mirë TIK-un, do të bëhet nxënës i shkëlqyeshëm dhe pastaj edhe 
profesionist i shkëlqyeshëm në karrierën e vet profesionale. 
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ZOTËRIMI I GJUHËS SHQIPE DHE I GJUHËVE TË TJERA 


Mjeti kryesor për komunikim në mes njerëzve është gjuha. Si çdo komb tjetër në botë, edhe ne e 
kemi gjuhën tonë shqipe, për të cilën, poetii madh shqiptar, Naim Frashëri, thotë: 


Gjuha jonë sa e mirë! 
Sa e ëmbël, sa e gjerë! 
Sa e lehtë, sa e lirël 
Sa e bukur, sa e vlerël 


Këto vargje ju thërrasin që ta mësoni çdo ditë, pa u lodhur, gjuhën e bukur shqipe. Vetëm kështu 
do të bëheni njerëz të ditur, të vyeshëm dhe të dashur në shoqëri. 


Duke kërkuar përmes rrjetit të Internetit, ju do të hasni në tekste, video e materiale të ndryshme 
në gjuhë të huaja. Edhe kërkimet në Google, shpeshherë duhet t'i bëni në gjuhën anglishte, 
gjermane, frënge, italiane etj. Andaj, krahas gjuhës shqipe, duhet të provoni të mësoni edhe 
ndonjerën prej gjuhëve të huaja, sepse në këto gjuhë janë të shkruara e të punuara vepra të 
rëndësishme dhe të bukura shkencore dhe artistike. 


INTERNETI DHE WWW 


Shikoni këtë video për të kuptuar se çka është dhe si punon Interneti dhe çka është WWW. 


Video për Internetin dhe 
WWW 


Shkruani një ese nga 
përshtypjet që ju bëri kjo 
мио “4, DATA CENTERS CANADA 


ІМТЕКМЕТІ 


Interneti është një sistem me përmasa madhështore, që lidh të gjithë kompjuterët пе botë. Ky 
sistem përbëhet prej: 


Rrjetit të kabllove me fibra optike dhe përçues prej bakri, 

Serverëve dhe routerëve, antenave për transmetime pa tela (Ang.: wireless tresmission), 
adapterëve wifi e pajisjeve të tjera, 

Klientëve, që janë: kompjuterët personalë, tabletët, telefonët dhe pajisjet e tjera që lidhen 
në rrjetin e Internetit. 


Të gjitha këto pajisje e bëjnë ruajtjen dhe bartjen e çdo informacioni digjital, si p.sh.: Librat 
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1. TEKNOLOGJIA E INFORMACIONIT DHE KOMUNIKIMIT 


digjitalë, gazetat digjitale, videot dhe zëri i digjitalizuar, bisedat telefonike, programet e radios 
dhe të televizionit, fotografitë e vizatimet, etj. 


Lidhjen e pajisjeve tona në Internet (telefonët, laptopët, TV dhe pajisjet e tjera të shtëpisë) e 
mundësojnë kompanitë shërbyese të Internetit si “Vala”, Ipko”, “Kujtesa” etj. 


WORLD WIDE WEB (WWW) 

E tërë bota e informacioneve që përpunohen, ruhet dhe qarkullon nëpër rrjetin e Internetit quhet 
World Wide Web (WWW), ose shkurtimisht web. Në gjuhën shqipe web do të mund të përkthehej 
si: Një shumësi informacionesh digjitale që ruhet dhe qarkullon nëpër Internet. 


Këto informacione janë në formë të fajllave që i kemi në kompjuterin ose telefonin tonë. 


Në vveb, në fushën e edukimit, mund të gjejmë: tekste, libra digjitalë, fotografi, video, animacione, 
aplikacione për PC, telefon, tablet, lojëra kompjuterike etj. 

Mirëpo në vveb mund të gjenden informacione të ndryshme në shumë fusha të tjera: industri, 
biznes, arte të ndryshme, tregti, histori, etj. 


Те gjitha informacionet e web janë të vendosura në web-faqet ose web-portalet е ПО 
sipas llojit të informacioneve: Një numër і madh і videove gjendet p.sh. në : 
com, ndërsa informacionet për dituritë mund t'i gjejmë p.sh. në , € nëse 
dëshirojmë të blejmë diçka, duhet të hymë, p.sh. në faqen tregtare kosovare 

ose atë botërore 


Shiko në YouTube PYETJE PËR VETËVLERËSI 


digital literacy 
how internet works kids 
its world wide web 
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IDE PER INTERVISTE Q 


Së bashku me ndonjë shoqe ose shok të klasës, bëhuni gazetar/gazetare dhe pyetni shoqet 
dhe shokët e shkollës, gjatë pushimit, këto pyetje: 


1. Çka është kultura digjitale? 


2. Çka është dallimi në mes fjalës Internet dhe web (World Wide Web)? 


Xhironi me kamerën e telefonit përgjigjet e tyre dhe bëni një video me përgjigjet që keni 
marrë. Përpunoni videon me Movie Maker dhe botoni atë në YouTube dhe në ZGJOI. 


Vërejtje!: Para xhirimit të bisedave para kamerës, tregoni atyre që do të përgjigjen se jeni 
duke bërë video që do të botohet në TouTube dhe në ZGJOI, në mënyrë që ata pastaj të mos 
hidhërohen! 
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1.2 Kerkimi пе web me Google Chrome 


ÇKA DO TË MËSOJMË 


: Si bëhet kërkimi i informacioneve në vveb me Google Chrome. 
: Çka janë fjalët kyçe dhe si i mendojmë ato. 
s Çka është kodi QR dhe si përdoret. 


B 


PVETJE PER TE MENDUAR 
: Sie gjejmë një video edukative në web? 
: Çka është Google? 


: A ju ka ndodhur ndonjëherë që të humbasni në Google, duke gjetur gjëra që aspak 
nuk ikeni kërkuar” 


Google 


Google Search Tips 


Video për mësimin e 
mjeshtrisë për kërkime 
në web ose googling 


GOOGLE CHROME - APLIKACION PER KERKIM МЕ VVEB 

Në web gjendet një oqean i madh informacionesh. Ato i gjejmë në formë të teksteve, videove, 
fotografive, animacioneve, lojërave etj., duke kërkuar me një aplikacion që quhet kërkues (Ang. 
brovvser ose vveb brovyser). 


Aplikacionet për kërkim, që përdoren më shpesh janë: Google Chrome, Mozila Firefox, 
Internet Explorer etj. 


Nëse e keni PC-në me Windows, atëherë aplikacioni që vie së bashku me Windowsin është 
Internet Explorer. 


Mirëpo ju mund ta ndërroni aplikacionin e kërkimit. Nëse ju pëlqen më shumë ndonjë aplikacion 
tjetër, si p.sh. Google Chrome, atëherë instaloni atë. Me rëndësi është se mënyra e kërkimit në 
cilindo aplikacion është gati plotësisht e njëjtë. 


Telefonċt, tabletët, TV-të dhe pajisjet e tjera që lidhen në Internet, zakonishti kanë të instaluara 


aplikacionet për kërkim në Google ose ikonat e portaleve të videove si YouTube, Netflix e të 
ngjashme. 
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INSTALIMI I GOOGLE CHROME 


Instalimi i Google Chrome duhet të bëhet duke kërkuar web-faqen e saj me fjalët kyçe: 
google chrome download, ose duke aktivizuar vegëzën në Fig. 1.2.2. 


Get more done vvith 
the nevv Chrome 


Now more simple, secure, and faster than ever - with Google's smarts 


built-in. 


Vegëza ose linku për 
instalimin e Google 
Chrome 


Pas kësaj, duhet të plotësojmë disa rubrika me shënime personale si dhe të krijojmë një adresë 
personale të emailit, por për këtë do të flasim në mësimin e ardhshëm. 


Pas kësaj, Google Chrome është i gatshëm për të punuar me të. 


KËRKIMI ME Google Chrome 


Fjalët që do të përdorim për kërkim, që i quajmë fjalë kyçe (Ang.: key words) duhet të jenë të 
zgjedhura ashtu që e tregojnë thelbin e asaj që po kërkojmë. 


Duke zgjedhur fjalët kyçe të duhura, ne i tregojmë serverëve të Google se çka po kërkojmë. 
Serverët e Google, i përpunojnë fjalët kyçe dhe ju japin një listë me rezultatet e kërkimit. 


Mirëpo, meqenëse në vveb ka jashtëzakonisht shumë informacione, portale e vveb-faqe, numrii 
rezultateve që ju del në ekran do të jetë shumë i madh, shpeshherë edhe me miliona. 


Përmes shebujve në vijim, do të mësojmë se si duhet zgjedhur fjalët kyçe, në mënyrë që të vimë 
deri tek informacionet që na nevojiten. 


KËRKIMI NË SHITORE 


Kërkimi në Google është shumë i ngjashëm me kërkimin që e bëjmë në jetën e përditshme. 


Nëse shkoni në shitoren e pemëve e perimeve dhe e pyetni shitësen ose shitësin: 
- Ju lutem, më tregoni sa kushtojnë pemët? 


Ajo do të ju përgjigjet, pakës e habitur: 
- Cilat pemë dëshironi të bleni7 


Ju do të tregoni më saktësisht: 
- Mollët e kuqe të vogla vendore. 


Teknologji 6 


1. TEKNOLOGJIA E INFORMACIONIT DHE KOMUNIKIMIT 


Atëherë ajo do t'ua jep përgjigjen e saktë: 
- 50 centë kilogrami. 


Prandaj pyetja e saktë që duhet ta kishit bërë shitëses është: 
- Ju lutem, më tregoni, sa kushtojnë mollët e kuqe të vogla vendore? 


KËRKIMI NË GOOGLE 


Mirëpo, kur të bëni kërkimin në Google, ju nuk do të bisedoni me një njeri, por me softuerët e 
Google-s, që do të përgjigjen si kur të flisni me ndonjë robot. Andaj, nëse e bëni pyetjen e njejtë 
si në shitoren e pemëve dhe perimeve: duke i shkruar fjalët kyçe: 

- Ju lutem sa kushtojnë pemët. 


Google do t'u përgjigjet duke dhënë listën e të gjitha pemëve të botċsl Serverët e Google do të 
shfletojnë të gjitha web-faqet ku përmenden fjalët: Ји”, “lutem”, “ва”, “kushtojnë” dhe “pemët”. 
Andaj, në ekranin e juaj do të shfaqen me miliona informacione, shumica pa asnjë vlerë. 
Prandaj, fjalët kyçe që d o ір ërdorni p ër kërkim, duhet t ë j enë shumë të thukëta d he të 
përshkruajnë saktësisht atë që e kërkoni. Pra, Google-s nuk ka nëvojë t'i thuani fjalëte 
mirësjelljes (Ju lutem më tregoni) si dhe fjalët e tjera të panevojshme, por duhet të përdorni fjalë 
thelbësore, sip.sh.: 


- molla kosovë çmimi. 


Nëse nuk ju del rezultati i kërkuar, provoni përsëri, duke e saktësuar edhe më shumë atë çka po 
kërkoni. Mjeshtëria e kërkimit në үгер nuk mësohet shpejt e shpejt, por duke punuar çdo ditë, 
kurdo që keni mundësi dhe nevojë për informacione të ndryshme, veçanërisht për mësim. 

Për të mësuar më shumë se si bëhet kërkimi në vveb me Google Chrome, shikoni me vëmendje 
videon në Fig. 1.2.1. 


Shiko në YouTube PYETJE PËR VETËVLERËSIM 


1. Për çka shërb le Ch ? 
googling tips forkids ër çka shërben Google Chrome 


searching tips for kids 2. Cilat janë aplikacionet e tjera për kërkim në WWW? 


3. Si bëhet kërkimi në WWW? 
4. Si duhet zgjedhur fjalët kyçe për kërkim? 


5. Si mund t'i shmangni fjalët kyçe të panevojshme që përsëriten në 
shumë rezultate të kërkimit? 


6. A duhet ta instaloni Google Chrome në TV-në që e ka mundësinë e 
lidhjes në Internet? 


IDE PËR USHTRIME Q 


- Provoni të bëni sa më shumë kërkime për të ushtruar dhe përvetësuar këtë teknikë. Filloni me 
kërkimin e videove me fjalët kyçe nga tabela “Shiko në YouTube”. Nëse nuk keni gjetur atë çka keni 
pritur, plotësoni dhe ndërroni ato fjalë me fjalë të reja edhe më të sakta. 


- Kërkoni në web informacione dhe video për e lëndët tjera, p.sh. matematikë, biologji, fizikë etj. 


- Herë pas here, bëni kërkime së bashku me shoqen apo shokun e klasës, duke i ndihmuar 
njëri-tjetrit me ide për fjalë kyçe 
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1.3 Kujdesu për sigurinë tënde në Interneti 


ÇKA DO TË MESOJME 

: Cilat rreziqe mund të hasim gjatë punës në Internet. 

: Si mund t'i shmangim web-faqet me informacione të këqia dhe të dëmshme. 

: Si duhet të kujdesemi për ruajtjen e informacioneve personale që dikush mund t'i keqpërdorë. 


PYETJE PËR TË MENDUAR ra 


s Çka mund të ndodhë nëse një person i keq zbulon shënimet tua personale: 
emrin e përdoruesit, fjalëkalimin, datëlindjen, adresën e shtëpisë etj.? 

-= Si duhet ruajtur shënimet personale? 

-= Cilat lojëra nuk duhet luajtur? 

· Cilat video nuk është mirë të shikoni? 


Go The Distance 


о 
Z 
2 
се 
< 
LLI 
-— 


ENGLISH 


С 


ses [0 Digital literacy: 
ter Fi Staying safe online 


SI ТЕ BEJME KERKIM ТЕ SIGURT NE INTERNET 

Në vvebin e Internetit ka shumë gjëra të bukura dhe të dobishme. Kur lidhemi në Internet, para 
syve naçeletnjë botë e tërë e mrekullueshme dhe shumë e pasur. Në web mund të gjejmë përgjigje 
në cilëndo pyetje, mund të mësojmë, mund të dëgjojmë muzikë dhe mund të argëtohemi. 


Mirëpo, për fat të keq, duke kërkuar në vveb mund të hasim edhe në rreziqe të ndryshme që as 
nukikemi menduar se ekzistojnë. Kjo ndodh sepse njerëzit me qëllime të këqia do të përpiqen të 
ju mashtrojnë, kërcënojnë dhe përfitojnë nga ju. 


Andaj, lexoni me kujdes këto këshilla që do të ju ndihmojnë të mbrohemi nga rreziqet gjatë 
kërkimit në web: 


1. Mësoni të jeni të kujdesshëm në Internet, sepse mund të hasni në rreziqe që ju nuk i dini dhe 
as që ju shkon mendja. 

2. Gjithmonë tregoni sinqerisht dhe kërkoni këshillë nga të rriturit për kërkimet që dëshironi të 
bëni në web. Ata kanë më shumë dijeni dhe përvojë për gjërat e rrezikshme në web dhe do të 
jenë të gëzuar që ju po tregoni kujdes. 

3. Nëse gjatë kërkimit do të hasni diçka jo të zakonshme, të dhunshme ose frikësuese, gjithmonë 
ndërpreni punën dhe këtë ua tregoni të rriturve. 
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4. Së bashku me të rriturit пе familjen tuaj ose me mësimdhënësin, instaloni veglat mbrojtëse 
(ang. Plugins) në kërkuesin e webit. P.sh. Plugin-in Metacert në Google Crome. 

5. Mbani në mend dhe mos ia tregoni askujt: emrin e përdoruesit (ang. User name) dhe 
fjalëkalimin (ang.: passvvord). Ato duhet t'ia tregoni vetëm prindit. 

6. Mos shkarkoni asgjë nga webi (programe, aplikacione, lojëra etj.) para se të pyetni të rriturit, 
sepse ato mund të ju marrin emrin e përdoruesit dhe fjalëkalimin dhe pastaj të ju rrezikojnë. 

7. Mos u anëtarësoni në mediat shoqërore Facebook, Instagram, Twitter, etj. pa i mbushur 13 
vjet, sepse kjo paraqet shkelje të ligjit për juve dhe për prindërit ose për kujdestarin e juaj. 


Përshkruani këtë tabelë në fletoren tuaj të punimeve dhe plotësoni atë, së bashku me 2-3 shokë 
e shoqe. 


Veprimi që më ka ndodhur А mendoni ѕе ку! Nëse përgjigjja është РО, 
ose e kam bërë: veprim ështëi çka duhet bërë që kjo të 
rrezikshëm” mos përsëritet në të ardhmen” 
PO JO 


1. Kur hyra në një web-faqe për ta 
shkarkuar një lojë, më kërkuan 
emrin, mbiemrin, datëlindjen, 
adresën e shtëpisë dhe numrin e 
telefonit! 


2. Kur desha ta hapë emailin tim, nuk 
munda ta hapë, edhe pse emrin 
e përdoruesit dhe fjalëkalimin e 
shkruajta saktësisht! 


3. Dikush i panjohur për mua më 
thirri në telefon dhe propozoi të 
takoheshim sepse dëshironte të më 
jepte një dhuratë të bukur. 


4. Një ditë e mora një email ku njëi 
panjohur më tha se i kisha fituar 100 
Euro dhe duhet të shkojë t'i marë në 
një vend afër lagjes simel 


6. Përshkruani një ngjarje që ju ka 
ndodhur duke përdorur Internetin 
dhe mendoni se mund tëjetë e 
rrezikshme. 


Shiko në YouTube 


internet safety tips for kids 
cyber bullying grades 7-12 
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IDE PER INTERVISTE Xi 


Së bashku me ndonjë shoqe ose shok të klasës, bëhuni gazetar/gazetare dhe pyetni shoqet 
dhe shokët e shkollës, gjatë pushimit, për këto pyetje: 


1. Sa kohë në ditë, mesatarisht, bëni kërkime në web? 

2. A keni parë gjëra të këqia duke kërkuar në web? 

З. А i keni treguar të rriturve për gjërat e këqia që i keni parë gjatë kërkimit” 

4. А keni ndonjë këshillë se si t'i shmangim gjërat e këqia gjatë kërkimit në web? 


Xhironi me kamerën e telefonit përgjigjet e tyre dhe bëni një video me përgjigjet që 
keni marrë. Përpunoni videon me Movie Maker dhe botoni atë në YouTube dhe në ZGJOI. 


Vërejtjel: Para xhirimit të bisedave para kamerës, tregoni atyre që do të përgjigjen 
se jeni duke bërë video që do të botohet në TouTube, në mënyrë që ata pastaj të mos 
hidhëroheni 
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1.4 Komunikimet me Gmail 
CKA DO TE MESOJME 


: Sibëhet komunikimi me email. 
: Si bëhet hapja e adresës për email dhe si përpilohen dhe dërgohen emailat. 


ә 


PYETJE PËR ТЕ MENDUAR 


: A keni dëgjuar se sii kanë dërguar letrat njerëzit dikur” 
: Çka është Posta e Kosovës dhe çka bëjnë аға? 
"А mund t'i dërgoni shokut ose shoqes suaj një fotografi me email? 


Përpilimi dhe lu 
dërgimii emailit 


me Gmail 


Vërejtjel: Në këtë video mund të SEN D El АІ L 


shihni se si bċhen disa veprime 
themelore me Gmail. Mirċpo, mund 
të ndodhë që Gmaili që e keni në 
kompjuter, nuk është i njëjtë me 
këtë që është në video. Në atë 

rast kërkoni ndonjë video tjetër 

në YouTube që do të ju pëlqejë 

më shumë, p.sh. duke filluar me 
fjalët kyçe: gmail basics, ose gmail 
beginners. 


Gmail - APLIKACION PER KOMUNIKIME ME EMAIL 

Njëra prejformave shumë të rëndësishme të komunikimit është emaili. Fjala email vie nga gjuha 
angleze electronic mail, që në shqipe do të thotë posta elektronike. Njerëzit dikur ikanë dërguar 
letrat me ndihmën e postës, ndërsa sot letrat i dërgojmë përmes Internetit. 


Me email mund t'u dërgoni të gjitha llojet e dokumenteve siç janë tekstet, fotografitë, videot 
dizajnet grafike, etj. 


Çdo telefon ose tablet e ka edhe aplikacionin për Gmail, andaj nuk ka nevojë për ta instaluar, 
sepse është i gatshëm për përdorim edhe në këto pajisje. Ekzistojnë shumë aplikacione për 
email dhe përdorimi i tyre është shumë i ngjashëm. Mirëpo, ne do të mësojmë të punojmë me 
aplikacionin Gmaili cili është pjesë e aplikacionit Google Chrome. 


KRIJIMII ADRESES PERSONALE TE EMAILIT NE Gmail 

Pasi tashmë e kemi instaluar kërkuesin Google Chrome, atëherë mund ta aktivizojmë Gmail-in 
nga faqja e hapjes e Google Chrome, duke shtypur butonin: Sign іп, që gjendet më lart në skajin 
e djathtë të faqes. 


Nëse ende nuk e kemi krijuar adresën personale të emailit, atëherë tash është momenti për të 


bërë këtë. Mirëpo, nëse ende nuk i keni mbushur 13 vjet, atëherë krijimin e adresës së emailit 
duhet ta bënë njëri prej prindërve ose kujdestari i juaj. 
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Për të mësuar mënyrën e hapjes ве adresës suajtċ emailit së bashku me prindin ose 
kujdestarin, shikoni me vëmendje videon në Fig. 1.4.2. 


STEP1. 
CREATE А NEW GMAIL ACCOUNT 
FOR YOUR 


CHILD. 


Fig. 1.4.2 
Video për hapjen e 


kontos së emailit në 
Gmail © () 62 © 


Pasi ta hapni adresën tuaj të emailit, ju jeni gati për ti bërë emailat tuaj të parë. Pasi e keni 
aktivizuar Google Chrome, shtypni butonin Gmail që gjendet lart në skajin e djathtë të ekranit. 
Pas kësaj paraqitet faqja e parë e Gmailit, si në Fig. 1.4.3. 


— Gmail Q Searci 
QO” 
r 
Fa Social 11 пем | Ф Promotions | 13 пем | 
қ » GalaxvMonitor.com Japanese Researchers Testing Prototvpe Space Elevator Іп Orbit 
» » Science: Weekly News Weekiv News 
> ы : 
The WhiP by WPMU DEV .htaccessorize 


Fig. 1.4.3 


Faqja e parë e Gmailit me emailat që ju kanë ardhur. Psh. Google mund të ju ketë 
dërguar një email me urime që e keni hapur adresën e emailit. 


Veprimet e tjera me email janë shumë të thjeshta, vetëm duhet përcjell udhëzimet e aplikacionit. 
Psh. krijimi i një emaili të ri duhet filluar duke shtypur butoni “+” në skajin e epërmë të majtë 
të faqes, pastaj duhet plotësuar shënimet që kërkohen në faqen e krijimit të emailit: adresën e 
emailit të personit që duam t'i shkrujamë, titullin e letrës Subject, pastaj e shkruajmë tekstin, е 


bashkëngjesim ndonjë dokument, foto ose video dhe në fund shtypim Send. 


Për veprime të tjera me Gmail, shikoni 
videon në Fig. 1.4.1 ose mësoni vet nga 


o YouTube. 
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PYETJE PËR VETEVLERESIM 


1. Si instalohet Gmail? 

2. Si krijohet adresa personale e emailit në Gmail? 

3. A duhet treguar adresën e emailit njerëzve që nuk i njohim? 
4. Kujt duhet t'i tregojmë fjalëkalimin e emailit? 

5. Kujt nuk duhet t'i tregojmë fjalëkalimin e emailit? 

6. A mund të bëjmë email edhe prej telefonit apo tabletit? 


IDE PËR USHTRIME Q 


Dërgoni e merrni emaila me shoqet dhe shokët e klasës për të ushtruar punën me email. 
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1.5 Perpunim i tekstit те WordPad 


dhe shkrimi me tastjerë me KidzType 
ÇKA DO TË MËSOJMË 


: Si bëhet shkrimi dhe përpunimi i tekstit me WordPad. 
: Si duhet ushtruar shtypjen në tastjerë me KidzType. 


PYETJE PËR TË MENDUAR £ 


- A e dini se çfarë makinash kanë përdorur njerëzit dikur për të shkruar” 


: A mendoni se dini të shkruani në tastjerë dhe nuk keni nevojë të mësoni fare? 


iż 
U х. х l-A- ЕЕ = = 4 Picture Paint Date and 
- - - ~ drawing time 


Font Paragraph Insert 


D< 
N 


Video për WordPad 


WordPad - APLIKACION PER PERPUNIMIN E TEKSTIT 

Aplikacioni WordPad i MicroSoft-it, është njëri prej shumë aplikacioneve që mundësojnë 
shkrimin me kompjuter. Nëse e keni PC-në me Windows, atëherë këtë aplikacion e keni tashmë 
të instaluar dhe gati për përdorim. 


Me VVordPad mund të shkruani tekste të ndryshme, p.sh. një ese, një letër urimi për ditëlindje 
etj. Me këtë aplikacion, ju mund të bëni një fletore digjitale të punimeve, ku do të përshkruani 
eksperimentet dhe projektet që i bëni, mund t'i shkruani esetë rreth temave dhe aktiviteteve të 
ndryshme sidhe detyrat e tjera të shtëpisë. Çka është edhe më interesante, fletoren tuaj digjitale 
të punimeve mund t'ia dërgoni mësimdhënësit me emaill 


AKTIVIZIMI I WordPad 


Nëse ikonën e këtij aplikacioni nuk e keni në desktop, veproni si vijon: 


- Me klikun e djathtë në “Start”, në rubrikën për kërkim “Search” shkruani fjalën: wordpad dhe 
ikona e tij do të paraqitet në majë të listës. 


- Për ta vendosur në Taskbar të desktopit bëni klik të djathtë në ikonë dhe zgjedhni: “Pin to 
taskbar”. Kështu ikona e VVordPad vendoset në Taskbar për ta bërë më të lehtë aktivizimin 
në të ardhmen. (Taskbar është një menu shirit që është i vendosur zakonisht në pjesën e 
poshtme të desktopit.) 
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Nëse nuk mund ta aktivizoni kështu, shikoni edhe një herë me vëmendje videon për WordPad. 


Kur e aktivizoni VVordPad-in, do të ju paraqitet në ekran një faqe e gatshme për të shkruar, si 
në Fig. 1.5.2. 


BIB т | Document - WordPad = o x 
Home Vievv € 
Calibri “in -|A a Е I r Er сөз G) E Е fa 
= E - 1 а 
B Z U as X хі А - 2- Е-Е: Рійше Paint аі апа insert g 
т drawing time object 
Clipboard Font Paragraph Insert Editing 


BË ЕГЕГЕГЕГЕГЕГІ ЕГЕГЕГЕГЕГЕГЕГЕР IEEE 
а 


- 
ь 
л 


. 


Fagja e hapjes e WordPad. 


Veprimet e ndryshme me tekst, zgjedhja e shkronjave, rritja, zvogëlimi, ngjyrosja e tyre 


dhe veprimet e tjera me tekst mësoni duke e shikuar videon për WordPad në Fig. 1.5.1, por 
mos ngurroni të provoni dhe të bëni eksperimente edhe vet. 


RUAJTJA E TEKSTIT 


Kur ta përfundoni shkrimin e tekstit, atëherë mund taruaniatë tekst në kompjuter, duke vepruar 
si vijon: 
- Bëniklik të majtë në menunë “File”, shih Fig. 7.5.2; 


- Shkruani emrin e dokumentit ashtu që të mund ta gjeni më vonë më lehtë, p.sh.: Letër urimi 
për Lulen. (Nëse shoqja juaj Lulja e ka ditëlindjen :-)); 

Zgjedhni vendin për ta vendosur dokumentin, p.sh. në follderin: Documents, si në Fig. 1.5.3; 

- Në fund shtypni: Save (Shqip: Ruaj). 


Е Save Ас х 
Ф E| > ThisPC > Documents “б А C e p 
Organize ” New folder I y 
Ей This РС B Name Date modified Tvpe A 
28 3D Objects 2 30 Objects - Shortcut 3/11/2018 Shortcut 
ШЕ Desktop [1 Visual Studio 2017 5/6/2018 ызаны 
ааа F Adobe l | 10 5 201 7 43 8 PM File fo der қ 
IL Nnwnlnars xi > 
Fe name 
Save as type: Rich Text Format (RTF) м 
янына өне? : this format by TA ла 


Dritarja për ruajtjen e dokumentit: Letër urimi për Lulen, që do ta ruani në follderin: 


Documents. 
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1. TEKNOLOGJIA E INFORMACIONIT DHE KOMUNIKIMIT 


Shiko në YouTube 


ms vvordpad tutorial beginners 
ms vvordpad kids 


IDE PËR USHTRIME ME VVordPad Q 


Shkruani një tekst të shkurtër me WordPad dhe ruani atë në follderin DOCUMENTS me emrin: 
Teskti im i parë në WordPad (Nëse është vërtet teksti i parë :-)). 

Për të ushtruar dhe përvetësuar mirë punën me WordPad, filloni ta shkruani fletoren e juaj të 
punimeve në formë digjitale, duke e bërë kopjen e fletores suaj të punës (fletoren prej letre). 


KidzType - APLIKACION PËR MËSIMIN E SHKRIMIT ME TASTJERË 


Edhe pse ne të gjithë dimë të shkruajmë në tastjerë, mënyra se si shkruajmë, mund të jetë 
tërësisht e gabuar! Prandaj duhet ti mësojmë disa rregulla të thjeshta të shkrimit të drejtë. 


P.sh. shkrimi në tastjerë bëhet me 10 gishta! Gjithashtu, kur shkruajmë nuk e shikojmë fare 
tastjerën, sepse gishtat “е dinë vet” ku janë tastet. Andaj, kur ta përvetësoni mirë këtë mjeshtëri, 
ju do të mund të shkruani përmendësh, pa shikuar në ekran dhe atë pa bërë asnjë gabimi 


Aplikacioni është shumë i thjeshtë për përdorim dhe fillon me lojërat më të lehta, duke e rritur 
vështirësinë e lojës, njësoj si kur luani lojërat e tjera për t'u argëtuar. 


Me durim dhe këmbëngulje, provoni t'i kaloni patjetër të gjitha nivelet e lojës, deri në nivelin 12. 
Aplikacioni KidzType është online dhe mund të aktivizohet me vegëzën në Fig. 1.5.4. 


KidzType - Vegëza ose linku 
online për mësimin e shkrimit 
me tastjerë të PC-së 


Nëse nuk mësoni të shkruani drejt tash, sa jeni ende nxënës, më vonë kur të rriteni, nuk do 
të mund të mësoni kurrë shkrimin e drejtë dhe do të shkruani tërë jetën shumë ngadalë, me 
mundime dhe gabimisht. 


Prandaj, mësoni të shkruani drejt, sepse kjo shkathtësi do të jetë shumë e vlefshme gjatë tërë 
jetës suaj. Mësimi me KidzType është falas. 
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Shiko nċ VouTube 


kidztvpe 
Kidztype game 


PYETJE PËR VETEVLERESIM 


1. Për çka shërben aplikacioni //огаРаа? 

2. Pse mendoni se është mirë që fletoren e punës ta bëni edhe me WordPad? 
3. Si aktivizohet WordPad? 

4. Si ruhet një tekst që e keni shkruar me WordPad në kompjuterin tuaj” 

5. Për çka shërben aplikacioni KidzType2 

6. Me sa gishta duhet të shkruajmë në tastjerë”2 

7. A duhet shikuar gishtat duke shkruar në tastjerċ72 


IDE PËR USHTRIME ME KidzType Q 


Ushtroni shkrimin те KidzType çdo ditë, së paku nga 15 minuta, për t'u bërë mjeshtër i shkrimit 
të shpejtë dhe të saktë me tastjerë. 
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1.6 Vizatimi me Paint 


ÇKA DO TE MËSOJMË 


- Si vizatohen dhe si përpunohen imazhet ose fotografitë me aplikacionin Paint të MicroSoft-it. 


B 


PVETJE PER TE MENDUAR 


: A keni bërë ndonjë vizatim me laptop ose tablet? 


: A e keni punuar ndonjë fotografi duke bërë: zvogëlimin, rritjen apo prerjen e pjesëve 
të ва)? 


“I 


ГІШЕШНЕС ШЕННЕН Mi 
Color L LI m а Edit 
po HE colors 


Video me shembull 
të vizatimit me Paint 


Paint - APLIKACION PER VIZATIM 

Me aplikacionin Paint mund të bëni vizatime të ndryshme, duke i përdorur format gjeometrike 
siç është katrori, rrethi etj. si dhe me dorë të lirë me anë të lëvizjeve të mausit. Me paint mund të 
bëni edhe përpunimin e fotografive ose imazheve që i keni shkarkuar nga WWW. 


Aplikacioni Paint është i përshtatshëm për vizatime dhe përpunime të thjeshta të imazheve. 
Ky aplikacion nuk është i përshtatshëm për të bërë vizatime teknike dhe dizajn, që do të na 
nevojiten për punimin e projekteve që do t'i 

punoni në këtë lëndë. Por, mos u brengosni, — o x 
sepse pak më vonë do të mësojmë të punojmë me ө 
Tinkercad që është aplikacion i mrekullueshëm 


për dizajn në Зр (tre dimensional)! IET g г ) P ġà Find 
E ь- Cp ТА аһ Replace 
“ас 
Я ше Picture Paint Dateand Insert 4. 
AKTIVIZIMI I Paint т" ~ drawing time обје iH; Select all 
Aktivizimi i Paint, më së miri mund të bëhet prej Insert Editing 


VVordPad-it, duke klikuar në ikonën që gjendet ESE Er 
lart në skajin e djathtë të faqes së hapjes 
në pjesën e epërme, në të djathtë, shih Fig. Ikona për aktivizim të Paint gjendet në dritaren 
1.6.2. Paint mund të aktivizohet edhe në kryesore të WordPad-it. 

mënyrë të drejtpërdrejtë përmes ikonës së tij 

që mund ta gjeni në desktopin e kompjuterit 

tuaj. 
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1. TEKNOLOGJIA E INFORMACIONIT DHE КОМОМІКІМІТ 


RUAJTJA E IMAZHIT 


Ruajtja e dokumentit të imazhit në Paint bëhet në mënyrë të njëjtë si ruajtja e tekstit në 
aplikacionin VVordPad, që është shpjeguar në kapitullin paraprirës. 


Shiko në YouTube 


ms paint tutorial beginners 
ms paint kids 


PYETJE PËR VETËVLERËSIM 


1. Për çka shërben aplikacioni Paint? 
2. A mund të përpunoni fotografi me Paint? 
3. Si aktivizohet Paint2 


4. Si ruhet një punim që e keni bërë me Paint në kompjuterin tuaj” 


AKTIVITET Q 


Pasi ta keni shikuar videon, provoni të bëni një vizatim të thjeshtë dhe emërtoni atë me: Vizatimi 
im i parë me Paint. (Nëse është vërtet vizatimi i parë :-)). 


Bëni eksperimente me ndonjë fotografi ose imazh të parënëdishëm që e gjeni në kompjuter duke 
i bërë këto veprime me Paint: 


- Ndërroni madhësinë e imazhit; 

- Preni pjesët e panevojshme të imazhit; 

- Rrotulloni imazhin për 90 shkallë dhe 180 shkallë, majtas, djathtas; 
- Etj. 
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1.7 Dizajni пе 3D me Tinkercad 


CKA DOTE MESOJME 


: Si bëhet dizajni me kompjuter në tre dimensione me aplikacionin TikerCad. 


PYETJE PËR TË MENDUAR 
: A është topii basketbollit dydimensional ose 2D, apo tredimensional ose 30? 
: Kur i punoni vizatimet me Paint, a janë ato vizatime 2р apo 3D? 


: Çka është printeri i zakonshëm dhe çka printeri 3D? 


Video për punën me 
aplikacionin Tinkercad 


Tinkercad - APLIKACION PER DIZAJN 3D 

Tinkercad është një aplikacion për dizajn me ndihmën e kompjuterit (Ang. Computer Aided 
Design - CAD) që do ta mësojmë së bashku, sepse është aplikacion i thjeshtë për përdorim dhe 
do të jetë kënaqësi të punoni me të. 


Me Tinkercad mund të dizajnohen objektet e formave dhe madhësive të ndryshme, por kjo nuk 
është e tëra: me Tinkercad mund të mësoni edhe kodimin, ndërsa më vonë mund të mësoni edhe 
dizajnin e qarqeve elektronike. 


Përparësi e madhe e këtij aplikacioni është se kur ta bëni dizajnin tuaj, atë mund ta botoni në 
Internet, ashtu që punimin tuaj mund ta shohin kudo në botë. 


Gjithashtu, në Tinkercad janë të botuara me mijëra dizajne të nxënësve e mësimdhënësve 
nga mbarë bota, që ju mund t'i shkarkoni, mund të mësoni prej tyre, apo edhe përdorni për t'i 
përmirësuar dhe bërë diçka edhe më të bukur. 


Me Tinkercad mund të bëhen vizatimet teknike për të gjitha projektet që do t'i punoni në 


punëtorinë e shkollës ose në shtëpi. Ato vizatime gjithashtu mund t'i kopjoni në fletoren tuaj 
digjitale të punimeve që e punoni me VVordPad. 
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SI AKTIVIZOHET Tinkercad 


Ky aplikacion është online, pra nuk ka nevojë të shkarkohet dhe instalohet në PC. Aktivizimi i tij 
bëhet nga kërkuesi (bravvser), p.sh. Google Crome, duke shtypur tinkercad.com. 


Kur të hyni në faqe për herë të parë, shtypni butoni JOIN NOVY dhe veproni sipas udhëzimeve 
për të formuar një konto personale me datëlindje, emër të përdoruesit dhe fjalëkalim. 


Kush është më i ri / më e re se 12 vjeç, duhet t'i plotësojë shënimet personale: emailin dhe 
fjalëkalimin e vet, së bashku me prindin ose kujdestarin e vet dhe faqja e Tinkercad do të hapeti 


PUNA ME Tinkercad 

Pas aktivizimit të aplikacionit nga Google Chrome, si zakonisht duke shtypur: "Sign in”, mund 
të filloni menjëherë me dizajn, por më mirë filloni me: "Learn", shih Fig. 1.7.2, ku pastaj 
gjendet një video: "See how it works" dhe butoni: "Start learning 3D'. 


00 AUTODESK ° 
AEG jINKERCAD' Gallery Learn Teach Q j 


My recent designs 
, 


[caD] 


Fagja e hapjes e Tinkercad pasi që të regjistroheni dhe shtypni: Sign in. 


I tërë kursi fillestar përbëhet prej 7 ushtrimesh shumë interesante dhe tepër të lehta, që mund 
t'i kaloni për rreth 1 orë dhe pas kësaj mund të filloni dizajnin tuaj të parë me: Start Tinkering. 


Përveç dizajnit 3D, në Tinkercad mund të mësoni edhe dy gjëra shumë atraktive: kodimin dhe 
qarqet elektronike. Provoni të mësoni kodimin menjëherë, sepse është shumë i lehtë dhe tepër 
interesant, kurse qarqet elektronike mund t'i lëni për më vonë. 


Shiko në YouTube 


tinkercad beginners 
tinkercad tutorial kids 
tinkercad sharing tips 3d 


PYETJE PËR VETËVLERËSIM 


1. Për çka shërben aplikacioni Tinkercad7 


2. A është më lehtë të bëni dizajn me dorë në letër apo të dizajnoni me Tinkercad në 3D (tre dimensione). 


З. A është Tinkercad aplikacion online, apo duhet të shkarkohet dhe të instalohet në kompjuter” 


4. Si mund të mësoni të punoni me Тіпкегсаа? 

5. А mund të botoni punimet e juaja në Tinkercad7 

6. A mund të bëhen vizatimet teknike me Тіпкегсаа? 

7. A mund t'i kopjoni në fletoren tuaj digjitale të punimeve vizatimet teknike që i punoni me Тіпкегсаа? 
8. A mund të gjeni në Tinkercad punimet e nxënësve të tjerë nga mbarë bota? 
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IDE PËR USHTRIME ME Tinkercad Q 


Pasi ta keni shikuar videon, provoni të bëni një dizajn të thjeshtë dhe emërtoni atë: Dizajni im i 


parë me Tinkercad. (Nëse është vërtetë dizajni i parë :-)). 


Dizajnoni me Tinkercad projektet e juaja që i punoni në punëtorinë e shkollës ose në shtëpi dhe 
botoni ato në Tinkercad. 
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1.8 Krijimi i video-animacioneve те PowToon 


ÇKA DO TË MËSOJMË 


: Si punohen video-animacionet me aplikacionin PowToon. 


PYETJE PËR TË MENDUAR ra 


= A keni menduar ndonjëherë se, si bëhen filmat e vizatuar (ose filamt e animuar)? 


-= A jeni të gatshëm të punoni vet filma të vizatuar? 


О Ө Minbox 253) - drjorgervë: х ` []htrps://waw.powtoon.cor x ' [3 PowToon : July 29th intro > 
С й 8 https://www.powtoon.com/presentoons/cO1TZxd88TX/edit/# 
AA к se 


Video për aplikacionin 
PowToon 


PowToon - APLIKACION PER KRIJIMIN E VIDEO-ANIMACIONEVE 
PowToon është një aplikacion shumë interesnt për punimin e video-animacioneve. Video- 
animacionet janë si filmat vizatimorë, a ndaj j anë shumë interesantë p ër t ë p unuar d he janë 
shumë të pëlqyer. 


Aplikacioni është i pasur me një numër të vizatimesh, shkrojnash dhe karakterësh vizatimorë 
të animuar të cilat mund t'i përdorni për të krijuar animacionet e juaja. Kjo e bënë shumë të lehtë 
dhe argëtuese punën me PowToon. Përveç kësaj, ju mund të përdorni edhe mostra (template) të 
gatshme që ju lehtësojnë shumë punën, veçanërisht kur jeni fillestarë në këtë punë. 


Video-animacionet duhet t'i punoni me PowToon në kompjuterin e juaj dhe pastaj mund ti 
dërgoni në telefonin tuaj, t'i dërgoni mësimdhënësit ose dikuj tjetër me email, t'i shfaqni në TV 
ose mund t'i botoni në kanalin tuaj në YouTube si dhe në ZGJOI. 


Me këtë aplikacion mund të bëni lloje të ndryshme të video-animacioneve, p.sh. prezantimin e 
ndonjë aktiviteti që keni bërë së bashku me shoqet dhe shokët e klasës për ruajtjen e mjedisit, 
prezantimin e ndonjë projekti ose eksperimenti që e keni bërë, prezantimin e esesë që e keni 
punuar për ndonjë temë etj. 


Nëse ende nuk jeni të sigurt se si duhet të filloni, lexoni edhe disa udhëzime më poshtë dhe 
shikoni edhe 3 videot e tjera që vijojnë pasi të keni shikuar videon e parë në vegzën пе Fig. 1.8.1. 
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AKTIVIZIMI І PowToon 


Ky aplikacion është online, pra nuk ka nevojë të shkarkohet dhe instalohet në PC. Aktivizimii tij 
bëhet nga kërkuesi (brawser), p.sh. Google Chrome, duke shtypur: powtoon.com. 


Kur të hyni në faqe për herë të parë, shtypni: START NOW. Pas kësaj veproni sipas udhëzimeve, 
duke formuar një konto personale me emër, mbiemër dhe fjalëkalim. Pas kësaj, në rubrikën: Job 
Title, përgjigjuni me: Education - Student. Në fund shtypni: Sign me up dhe pas kësaj do të 
ju paraqitet faqja e parë е PowToon, si në Fig. 1.8.2. 


POWTOON МҮРОМТООМЅ DISCOVERW SOLUTIONS М TEMPLATES 


make it амеѕоте 


What type of Powtoon would you like to create2 


EXPLAINER VIDEO MARKETING VIDEO INFOGRAPHIC VIDEO PRESENTATION 


ea 
D BLANK POWTOON E IMPORT POWERPOINT | 


Faqja e parë е PowToon. 


Nga këtu fillon dizanii animacionit, duke filluar me prezantim të zbrazët (Blank PowToon) ose 
me ndonjë template të gatshëm që do ta zgjedhni sipas dëshirës. 


RUAJTJA DHE BOTIMI I ANIMACIONIT 

Ruajtja e animacionit që e keni krijuar bëhet duke shtypur: Save, ndërsa botimin e saj mund ta 
bëni sipas zgjedhjes suaj në YouTube apo edhe shumë mundësi të tjera që do të ju shfaqen kur 
ta shtypni: "PREVIEW & EXPORT”, si në Fig: 1.8.3. 


Choose how you'd like to export your Povvtoon: Untitled-1 


UPLOAD 


Create your personal 
i CREATE 
Powtoon plaver page 


OR 


DOWNLOAD 


SOCIAL CONTENT COMMUNITIES PLATFORMS 


Facebook YouTube Vimeo Wistia 5 


HubSpot 


Mundësitë e botimit të animacionit në video-portalet e ndryshme. 
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Shiko nċ VouTube 


how to use powtoon 
powtoon tutorial 


PYETJE PËR VETEVLERESIM 


1. Për çka shërben aplikacioni Powtoon7 

2. Çka janë video-animacionet7 

З. A mund t'i botoni video-animacionet që i keni punuar me Powtoon në YouTube? 
4. Si aktivizohet Powtoon7 


5. A mund ta shfaqni video-animacionin e punuar me Powtoon në ekranin e telefonit ose në TV 


IDE PËR VIDEO-ANIMACION Q 


Punoni një video-animacion me PowToon, për kujdesin ndaj mjedisit dhe rëndësinë që e ka mjedisi 
i pastër për mbrojtjen e natyrës dhe shëndetin e njeriut. Pastaj botoni këtë video-animacion 
në YouTube dhe në ZGJOI. 
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1.9 Editimii videove me Movie Maker 


CKA DOTE MESOJME 


- Sieditohen videot me Movie Maker. 


—m- 


PYETJE PËR TË MENDUAR 


: A keni bërë ndonjëherë video me kamerën e telefonit? 


: A keni dëshirë të bëheni regjisor i filmave? Nëse po, atëherë bëhuni gati! 


KANIJID RAR 


П 
MOVIE MAKER 


Video рег mësimin e 
punës me Movie Maker 


Movie Maker- APLIKACION PER EDITIMIN E VIDEOVE 

Video-xhirimet që bëhen me kamerë, shpeshherë kanë disa pjesë të tepërta që duhet të 
mënjanohen ose që nuk kanë cilësi të mirë teknike. Prandaj, për ta fituar një video të bukur dhe 
pa gabime, duhet bërë editimin e taj. Këtë lloj përpunimi të video- xhirimeve e quajmë video- 
editim. 


Gjithashtu, me aplikacionin Movie Maker mund të bëni video duke kombinuar video- 
animacionet e bëra me PowToon me xhirimet që i keni bërë me kamerën e telefonit. Në këtë 
mënyrë mund të krijoni video edukative që pastaj mund ta prezantoni në klasë dhe ta botoni 


në YouTube dhe në ZGJOI. 
Për të mësuar se si punohen videot me Movie Maker shikoni me vëmendje videon në 


Fig.1.9.1, mirëpo, mos u brengosni, sepse ky aplikacion është shumë i lehtë për ta mësuar. 
Eshtë njësoj si kur luan me lojëra: sa më shumë punon, aq më mirë e përvetëson aplikacionin. 


INSTALIMI I Movie Maker 
Për ta gjetur, shkarkuar dhe instaluar këtë aplikacion, kërkoni në Google me fjalët kyçe: 
'Windows Movie Maker - Free Archived Dovynload”, ose aktivizoni vegëzën në Fig. 1.9.2. 
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ГЕ М/ІМООУ/5 MOVIE MAKER 


1. TEKNOLOGJIA E INFORMACIONIT DHE KOMUNIKIMIT 


Windows Movie Maker - Free Archived Download 


Windows Movie Maker is a free video editing program that allows users to create, edit 8 share videos. As of 2023, however, the 


Version 16.4.3528.331 


Vegëza ose linku 
për shkarkimin e 
Movie Maker 


EDITIMI ME Movie Maker 


download source has changed. This website shows you how to complete your Windows Movie Maker download from an archived 
source. Windows Movie Maker is а part of the Windows Live Essentials software package, but has been discontinued as of January 
2017 and is no longer available for download from the Microsoft website. Luckily, we have saved the links to the archived files for y 
and all you have to do is choose your language and you will be linked to the Windows Movie Maker download URL. 


il Windows Live Essentials 2012 Download Now 


Includes Windows Movie Maker 


Safe 8: secure 
download 
Select Language: l ©) No viruses, adware or 
[English “ SPAR 


KAKKA 


Editimi i videove me Movie Maker është shumë i thjeshtë dhe i ngjanë një loje të bukur 
kompjuterike. Veprimet themelore që bëhen gjatë editimit të videove janë: 


- Filloni projektin e ri ose vazhdoni të editoni një projekt që e keni punuar më herët; 
- Ngarkimi ose importimi i videove të xhiruara me kamerë, nga kompjuteri ose telefoni në 


editorin e Movie Maker-it, 


- Ngjitja ose vazhdimi i një pjese ose sekuence të videos në një video-sekuencë tjetër; 
- Futja (Ang.: insert) ose insertimii një video-sekuence brenda një video-sekuence tjetër, 


- Fshirja (Ang.: delete) e një video-sekuence: 


- Futja ose insertimi i një imazhi ose fotografie brenda video-sekuencċs; 


- Bashkimi i zërit ose muzikës me videon, 
- Shkruarja e teksteve në video; 


- Përfundimi i videos për ta shikuar në PC ose për ta botuar në YouTube; 


ma 


Edhe pse duken të ndërlikuara, këto veprime do t'i mësoni shumë lehtë kur të punoni videot e 


juaja me këtë aplikacion të mrekullueshëm. 


Në Fig. 1.9.3 është paraqitur faqja e parë e editorit të Movie Maker. 


аы BE: 
B а X Webcam video 
к 


Paste Add videos 
and photos 


Му Моміе - Movie Maker 


Animations Visual Effects 


14] Snapshot 
Clipboard Add 


Project Vievv 


àz Title 


Faqjae 
hapjes e editorit tċ 
Movie Maker. 
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1. TEKNOLOGJIA E INFORMACIONIT DHE KOMUNIKIMIT 


Shiko në YouTube 


о microsoft'movie maker' tutorial 
microsoft 'movie maker' beginners 


PVETJE PER VETEVLERESIM 


1. Për çka shërben aplikacioni Movie Maker7 

2. А është Movie Maker aplikacion online, apo duhet të shkarkohet dhe të instalohet në kompjuter? 
3. Si mund të mësoni të punoni me Movie Maker? 

4. Cilat janë disa nga veprimet themelore që bëhen gjatë editimit të videove me Movie Maker7 

5. A duhet pasë kujdes që videot që i botoni në YouTube, ZGJOI apo dikund tjetër të jenë cilësore2 


IDE PËR VIDEO ұу 


Xhironi me telefon një video reportazh për aktivitetet сё і bëni për pastrimin e mjedisit në shkollë, 
në lagjen tuaj ose diku tjetër. 

Pastaj punoni një video duke i kombinonuar xhirimit nga ky aktivitet me vide-animacionin 
për mbrojtjen e mjedisit që e keni bërë me PowToon dhe botoni atë në YouTube dhe në ZGJOI. 
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ġa 


MATERIALET DHE 
PERPUNIMIITVRE 


2.1 Materialet në industri dhe teknologji 


ÇKA DO TË MESOJME 

: Çka janë materialet teknologjike? 

: Cilat janċ llojet dhe vetitë e materialeve teknologjike7 
· Çka janë materialet e reja teknologjike” 


PYETJE PËR TË MENDUAR 

: Cilat lloje të materialeve i shihni në veshjen tuaj” 
: Prej cilave materiale ndërtohen aeroplanët? 

: A ndikon nxëhtësia në vetitë e metaleve” 


: A thyhen më lehtë materialet plastike apo materialet qeramike” Cilat prej tyre lakohen 


më lehtë? 


A d / ҒАР 
TEMMA — MATERIALS 


shkencċn e materialeve ii 


ae 
L $ 
Shkruani ndonjċ koment // ) ) І | 4 


për atë që ju duk më Ҹ 
interesnate пе kċtċ video. 
_ 8 


MATERIALET TEKNOLOGJIKE 


Krejt çka shohim rreth vetes, çdo send пе natyrë, përbëhet prej materies. Bota e gjallë, bimët 
kafshët ose njerëzit, janë gjithashtu të përbërë prej materies, mirëpo këto nuk janë materiale 
teknologjike. 


Ne në këtë lëndë do të merremi vetëm me materiale teknologjike dhe ato janë materiale që 
përdoren për të prodhuar një send, një produkt që i nevojitet njeriut për punë apo për jetën e 
përditshme. 


Prej materialeve teknologjike punohen ndërtesat, urat, rrugët, aparaturat, pajisjet e ndryshme, 
instrumentet, veglat e punës, orenditë, librat e fletoret dhe një numëri madh produktesh e tjera. 
Vetitë e materialeve teknologjike dhe mënyrat e produktit dhe përpunimit të materialeve për të 
prodhuar punimet e ndryshme, shpesh janë shumë të ndërlikuara. Andaj sot kemi shkencën e 
materialeve që përmbanë të gjitha dituritë e nevojshme për të bërë punën ashtu si duhet. 


Materialet teknologjike kanë rëndësi të madhe në jetën dhe në punën e njeriut. Shkenca që 
merret me studimin e tyre quhet shkenca e materialeve. 
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2. MATERIALET DHE PËRPUNIMI I TYRE 


Sot kemi një laryshi materialesh të ndryshme: Metale dhe aliazhe, materiale elektrike, 
elektronike dhe optike, materiale qeramike dhe nga qelqi, materiale plastike dhe polimere, 
biomateriale dhe nano materiale. 


Materialet e ndryshme i ndajmë sipas vetive të tyre. Vetitë e materialeve janë të ndryshme, 
në varësi nga lloji i materialit. Psh. metalet janë: të forta, të ftohta kur i prekim me dorë, bëjnë 
tingull të veçantë kur і godasim me ndonjë trup tjetër, vezullojnë, përçojnë elektricitetin. 


Disa nga vetitë kryesore të materialeve janë: 
: Fortësia dhe vetitë e tjera mekanike; 

: Vezullimi dhe tejdukshmëria ; 

: Vetitë elektrike dhe magnetike, 


КІШІ 


(ІТ 
Ше 


Fig. 2.1.6 Materialet elektronike Fig. 2.1.7 Nano materialet 
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2. MATERIALET DHE PËRPUNIMI I TYRE 


MATERIALET E REJA TEKNOLOGJIKE 


Në laboratorët për zhvillimin e materialeve të reja teknologjike, bëhen zbulime të materialeve 
me veti të jashtëzakonshme që kanë mundësi të zbatimit në shumë fusha të teknologjisë. 
Në videon në Fig. 2.1.8, prezantohen disa materiale të reja me veti shumë interesante. 


VIDEO PËR MATERIALET E REJA TEKNOLOGJIKE 


Video për materialet e reja 
teknologjike 
https: bit lyj3Fluzol 


Shkruani ndonjë koment A e 
për atë që ju bëri përshtypje | 
në këtë video. 


Shiko në YouTube 


matter properties kids 
materials properties kids 
materials song 
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2.2 Lënda е parë, gjysmëproduktet 
dhe produktet prej druri 


ÇKA DO TË MËSOJMË 


Druri si lëndë e parë organike natyrale: 

: Gjysmëproduktet prej druri, 

: Produktet prej druri. 

: Rëndësia e pyjeve për shëndetin e njeriut. 


PYETJE PËR TË MENDUAR 

= Cilat lloje të drurit i njihni? 

-= Cilët artikuj prej druri i kemi në klasë” 

"А ka artikuj prej metali apo plastike që mund të bëhen prej druri? 
"А janë më të mira karriget prej druri apo prej hekuri? 

= Pse është ajri shumë i pastër në pyje” 

= Pse shtëpitë malore janë zakonisht të ndërtuara prej druri? 


-= Cilat lloje të stufave për ngrohje me dru i njihni” 


Video për procesin e produktit të 
dërrasave 


Shkruani ndonjë koment për 
atë që ju bëri përshtypje në 
këtë video. 


LËNDA E PARË, GJYSMËProdukteT DHE ProduktET PREJ DRURI 


Druri është material natyral organik. Çmohet ndër materialet е para që ka përdorur njeriu і 
lashtësisë. Ai e ka përdorur drurin për produktin e veglave të thjeshta që i nevojiteshin në jetën 
e përditshme. 


Prej drurit njeriu ka punuar harqe dhe shtiza për gjueti, vegla për lëvrimin e tokës, vegla të 
thjeshta për shtypjen e drithërave për të prodhuar miellin, shtaga e trajë për ndërtimin e 
kasolleve dhe rrethimin e oborrit, barka për lundrim, instrumente muzikore etj. 


Edhe sot druri përdoret shumë për produktin e veglave dhe orendive të ndryshme si dhe në 


ndërtimtari, por natyrisht, mënyrat e përpunimit të drurit dhe punimin e produkteve prej tij 
janë shumë më të avancuara. 
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Në natyrë gjenden dy grupe 
të drunjve që më së shumti 
përdoren te ne: 


: Drunjtċ e fortë janë: frashëri, 
mështekna, qershia, 
mahagoni, lisi dhe akacia; 

. Drunjtċ e butë janë: pisha, 
kedri, dëllinja, bredhi dhe 
bërsheni. 


PËRDORIMI I DRURIT 
МЕ TEKNOLOGJI 


Drurin, në varësi nga shkalla e 
përpunimit të tij, e dallojmë në 
tri forma të ndryshme: 


LËNDA E PARË 

Lëndë e parë quhet druri që 
prehet në mal, i shkurtohen 
degët dhe prehet në gjatësi të 
caktuara për t'u bartur deri 
te fabrikat ose punishtet për 
përpunimin e drurit. Drunjtċ 
janë pasuri e çmueshme dhe 
pjesë e rëndësishme e natyrës 
së gjallë në planetin tonë. 
Gjethet e drurit prodhojnë 
oksigjenin, duke i shfrytëzuar 
rrezet e diellit. Andaj, njeriu 
duhet të kujdeset që të mbjellë 
sa më shumë fidanë të drurit, 
në mënyrë që të ketë dru për ta 
përdorur për nevojat e veta. 


GJYSMËProdukteT E 
DRURIT 

Gjysmëproduktet e drurit 
janë dërrasat, trarët, shufrat 
dhe profilet e ndryshme që 
shërbejnë simateriali gatshëm 
për produktin e artikujve të 
ndryshëm në fabrika ose në 
punëtori të produkteve të 
drurit, të cilat gjenden afër 
maleve. Prej drurit gjithashtu 
prodhohet letra dhe kartuçe 
llojesh të ndryshme. 
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TANZAN ETES EA 


Plugu prej druri që e përdornin egjiptasit e vjetër 
para 3000 vitesh. 


Gjysmëproduktet e drurit. 


2. MATERIALET DHE PËRPUNIMI I TYRE 


Produkte prej druri 


PRODUKTET E DRURIT 

Produktet e drurit janë artikuj të gatshëm për përdorim dhe që dërgohen në treg për t'u shitur. 
Prej drurit prodhohet një numër i madh produktesh: orenditë shtëpiake ose shkollore, shtëpi 
druri, shkallë, dysheme, konstruksione kulmi, vitrina e pjesë të tjera të shtëpive ose të objekteve 
bujqësore e industriale, vegla të thjeshta, instrumente muzikore, lodra etj. 


RENDESIA E PYJEVE PER SHENDETIN E NJERIUT 

Që nga fillimet e jetës në planetin tonë Tokën, pyjet kanë qenë vendbanimi i shumë krijesave 
të gjalla, duke përfshirë edhe paraardhësit e njeriut. Pyjet kanë shërbyer për strehim, ushqim, 
mbrojtje nga armiqtë dhe mbi të gjitha, prodhonin oksigjenin, pa të cilin nuk do të kishte jetë në 
Tokë. 


Sot njeriu jeton në shtëpi të bukura, në qytete dhe në fshatra që i ka ndërtuar vet. Mirëpo, të 
gjitha qeniet e tjera të gjalla, ende jetojnë në pyje dhe pyjet janë ende burimi kryesor i oksigjenit 
për tërë planetin tonë. 


Prerja e pyjeve, për shkak të nevojës për lëndë të parë të drurit dhe për shkak të ngrohjes gjatë 
dimrit, bëhet sipas rregullave që i bën shteti. Sipas këtyre rregullave, që i ka çdo shtet i botës, 
pra edhe Kosova, duhet të prehen vetëm drutë që janë në fund të jetës së tyre. Përveç kësaj, për 
çdo dru të prerë, duhet mbjell disa fidanë të drunjve të rinj, për të siguruar kështu që pyjet të 
mos zhduken në të ardhmen. 


Për fat të keq, shpesh ndodh, jo vetëm në Kosovë, që drutë të prehen prej keqbërësve pa i 
respektuar këto rregulla. Ata e bëjnë këtë për shkak të grykësisë për përfitime të paligjshme 
dhe për këtë duhet të përgjigjen para ligjit. 


Prandaj, ne duhet ta duam dhe ta respektojmë drurin si qenie e gjallë e dobishme dhe e bukur. 
Drunjtċ dhe pyjet kanë nevojë për ndihmën tonë për t'u rritur dhe përparuar. Ato janë pasurie 
gjithë njerëzimit. 

Për të mësuar për gjendjen e mjedisit, aty ku njerëzit nuk kujdesen për të, shikoni videon në 


Fig.2.2.6, të titulluar 'Brezii ardhshem - Na falni”. 
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Video frymëzuese për pyjet 
dhe rëndësinë e kujdesit 
për mjedisin që na rrethon 
https: bit lyj3Y tidm3 


IDE PËR ESE 


Shkruani një ese për atë se çka ju ka bërë të mendoni videoja që e patë. Çka do të bënit ju 
që kjo gjendje e mjerë e mjedisit tonë të përmirësohet? Mendoni një aktivitet për të bërë 
mjedisin të pastër, të bukur dhe të lulëzuar në shkollë, në lagje, në qytet ose në Kosovë. 


Shiko në YouTube 


tall things vvood 

raw materials to finished goods kids 
wood raw material products 
deforestation kids 


IDE PER PVLLEZIMIN E MJEDISIT 

Fidanët e drurit më së miri mbillen në vjeshtë. Sa mirë do të ishte të mbillni disa fidanë drunjësh 
në kopshtin e shkollës suaj” Mendoni dhe bisedoni me shoqet dhe me shokët tuaj, me prindërit 
dhe me mësimdhënësin tuaj të organizoni mbjelljen e fidanëve të druri në obor të shkollës apo 
në lagjen tuaj. 


Mendoni për ndonjë ide tjetër që ka të bëjë me kujdesin ndaj drunjve në kopshtin e shkollës suaj? 
P.sh. t'i ngjyrosni me gëlqere për t'i mbrojtur nga instektet. 
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2.3 Vetitë e drurit 


PYETJE PER ТЕ MENDUAR 

= A keni menduar ndonjëherë pse metalet fundosen në ujë, ndërsa druri јо? 
-= Cilët lloje të drunjve janë më të fortë e cilët më të butë? 

"А janë drunjtë të qëndrueshëm në nxëhtësi sikur p.sh. metalet? 

s Çka ndodh me sendet prej druri kur të lagen me ujë? 


: Pse në kuzhinë, për të zier dhe fërguar gjellëra, shumë shpesh përdoren lugët e drurit 
dhe јо të metalit? 


· A dallohen drunjtë e ndryshëm përkah ngjyra” 


Fig. 2.3.1 
Video prezantim i vetive 
themelore të drurit 


Shkruani për atë që ju bëri 
përshtypje në këtë video. 


Shkenca e materialeve përcakton një numër të madh të vetive të ndryshme të drurit në vartësi 
nga përdorimi i tij, por vetitë kryesore të tij janë: 


VETITË PAMORE 
- Ngjyra dhe tekstura: çdo lloji drurit ka një ngjyrë dhe teksturë të vet, si liż sh.nċ а 2,5,2). 
- Aroma: çdo lloj druri ka aromë të veçantë. сере: 


VETITE FIZIKE 

- Pesha dhe dendċsia, shih Fig.2.3.3 dhe 
Fig.2.3.4; 

- Fortësia е drurit tregon se sa është druri 
i qëndrueshëm në lakim, në trysni dhe në 
tërheqje. Shihni videon në Fig.2.3.5 për të 
parë se si bëhet testimi i vetive izike të 
drurit në laborator. 

- Aftësia për të përçuar nxehtësinë dhe 
elektricitetin: Druri e përçon nxehtësinë 


dhe elektricitetin shumë më pak se metalet. Fig. 2.3.2 
Tekstura e drurit me vija horizontale të lakuara 
dhe ngjyra bojë kafe. 
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VETITË KIMIKE 

- Aftësia për djegie: Kur të nxehet druri merr flakë dhe shndërrohet në hi, ndërsa metalet 
shkrihen dhe përsëri forcohen kur të ftohen, 

- Qëndrueshmëria ndaj lagështisë: Kur e mbajmë në ujë një kohë më të gjatë, druri e thith ujin, 
bymehet, zbutet dhe e ndërron ngjyrën. Për dallim, materialet plastike nuk pësojnë asgjë 
nëse zhyten në ujë. 


VYN co 


Matja e vëllimit, për të caktuar peshën specifike, 
duke e pjestuar peshën me vëllim. 


Video që paraqet mënyrën e 
testimit të fortësisë së drurit në 
laborator 


Shkruani ndonjë koment për 
mënyrën e testimit të fortësisë 
së drurit që e patë në këtë video. 


Para se të filloni eksperimentet e juaja, lexoni kapitullin: “UDHËZIME PËR MËNYRËN E 
ZHVILLIMIT TË EKSPERIMENTEVE” (f.141). Punoni eksperimentet saktësisht sipas 
këtyre 

udhëzimeve. 


EKSPERIMENTI І: 
Si e përçojnë nxehtësinë objektet prej metali, prej druri dhe prej pastike. 
Për të mësuar se si bëhet ky eksperiment, shikoni vidëon në Fig. 2.3.6 


Diga këshilla: 4 ЖӘЕ. 2. ОРЕ ТОЕТ А 
- Vendosni një lugë metalike, një të drurit dhe një plastike në një enë me ujë të vakët (jo shumë 


të nxëhtë, sepse mund të digjni duart). 
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- Vëreni se cila lugë do të nxehet më shpejt. 
- Përshkruani eksperimentin dhe përfundimet prej tij në fletoren e punimeve. 


Fig. 2.3.6 

Video e eksperimentit 
për vetitë termike të 
drurit 


EKSPERIMENTI 2: 
Si ndikon uji në vetitë e drurit? 
Për të mësuar se si bëhet ky eksperiment, shikoni videon në Fig. 2.3.7. 


Fig. 2.3.7 

Video e eksperimentit për 
ndikimin e ujit në vetitë e 
drurit 


Disa këshilla: 

- Merrni disa copa druri llojësh të ndryshme dhe zhytini në ujë në një kavanoz qelqi. 

- Copat e zhytura të mbeten në ujë për 24 orë. 

- Përcillni ndryshimet që ndodhin me copat e drurit. Vëreni se а ро і ndërron ngjyra dhe a po 
bymehen copat e drurit pas qëndrimit në ujë për një kohë më të gjatë. 

Përshkruani eksperimentin dhe përfundimet prej tij në fletoren e punimeve. 


EKSPERIMENTI 3: 

Ndikimi i forcës së lakimit në dru. 

Mendoni vetë një eksperiment për të hulumtuar qëndrueshmërinë e llojeve të ndryshme të 
drurit në lakim. Bëni atë eksperiment dhe përshkruani në fletoren e punimeve. 
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Shiko në YouTube 


vvood properties kids 
material conducts heat best 


PYETJE PËR VETËVLERËSIM 

1. Cilat janë vetitë e drurit që i kuptojmë me shqisa? 

2. Çka është dallimi në mes teksturës dhe ngjyrës së drurit? 
3. Cilat janë vetitë fizike të drurit7 


4. Cilat janë vetitë kimike të drurit7 


5. Çka ndodh me një copë druri kur mbetet të qëndrojë në ujë për një kohë më të gjatë” 


6. Nëse drurit ia afrojmë një magnet, a do të tërhiqet prej tij? 

T. A e përçon nxehtësinë më mirë një copë druri apo një copë metali” 

8. Kur e nxehim shumë një copë hekuri, ai do të shkrihet. Nëse hekurin e shkrir e ftohim, ai përsëri 
shndërrohet në një copë hekuri të ngurtë. A ndodh kështu edhe me nje copë druri7 
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2.4 Perpunimii drurit 


CKA DOTE MESOJME 
: Si përpunohet druri? 
: Cilat janë veglat dhe pajisjet për përpunimin e drurit dhe si përdoren ato? 


еви E PËR TË MENDUAR 
A e keni vizituar ndonjë punëtori zdrukthëtare dhe a mund ta përshkruani se çka 
keni parë aty” 
Me cilat vegla keni punuar punime druri në shkollë ose në shtëpinë tuaj” 
A keni vizituar ndonjë fabrikë për përpunimin e lëndës së parë ose punimin e 
mobilieve prej агигі? 
Cilat vegla i përdorin mjeshtrit që ndërtojnë pullazet e shtëpive, parketin ose shkallët 
prej druri? 


[m] [и] 
Di 
imil 


Video për veprimet 
themelore të përpunimit të 
drurit me vegla dore 


Shkruani ndonjë koment për 
këtë video. 


PËRPUNIMI I DRURIT 
Përpunimi i drurit dhe produkti i produkteve prej druri mund të bëhet me vegla dore ose me 
makina gjysm automatike dhe automatike industriale. 


Punimet e dorës janë produkte artizanale prej druri dhe ato shpesh kanë edhe vlera artistike. 
Për produkt industrial të produkteve të drurit sot përdoren makinat e automatizuara të 
dirigjuara prejkompjuterëve. Sotekzistojnċ fabrika plotësisht të kompjuterizuara për produktin 
automatik të mobilieve, dyerve dhe dritareve, e të tjera, ku të gjitha veprimet, prej dizajnit e deri 
të paketimi i produkteve të gatshme bëhet me pajisje të kompjuterizuara dhe robotë. 


VEPRIMET DHE VEGLAT PER PERPUNIMIN E DRURIT 

Veprimet dhe veglat kryesore për përpunimin e drurit, që përdoren në punëtoritë zdrukthëtare 

dhe fabrika të vogla janë: 

- Prerja e drurit bëhet me sharra dore ose sharra elektrike: 

- Gërryerja dhe lëmimi bëhet me zdrukth, me lima, letra gërryese dhe makina elektrike për 
gërryerje dhe lëmim, 

- Shpuarja bëhet me turjela dore ose elektrike: 

- Për veprime të tjera gjatë përpunimit të drurit përdoret një numër i madh veglash siç 
janë: daltat, shënjuesit, shtrënguesit (mengelet), çekiçët, darët, vizoret metalike, vizoret 
kënddrejta, lapsat për shënimin e drurit etj. 


Teknologji 6 5 1 


2. MATERIALET DHE PËRPUNIMI I TYRE 


PRERJA E DRURIT 

Sharra është njëra prej veglave kryesore për përpunimin 
e drurit. Për prerjen e drurëve për lëndë të parë përdoret 
motosharra, e ndonjëherë edhe sharra e madhe e dorës 
dhe sëpata. 


Në Fig.2.4.2 është paraqitur mënyra e prerjes së drurëve 
me motosharrë. Motosharrat që përdoren për 
prerjen e drurit në mal, kanë motorë që punojnë me 
benzinë. Puna me motosharrë është e rrezikshme 
andaj duhet të sigurohue pajisjet mbrojtëse: dorëzat, 
syzat, helmetat, mbrojtëse për veshë dhe tesha 
përkatëse. 


Për prerje më të ndërlikuara përdoren sharra më 
precize. Në Fig.2.4.3 dhe Fig.2.4.4, janë paraqitur dy lloje 
sharrash të tilla. 


Fig. 2.4.3 
Sharra për prerje zigzage (Angl. jigsaw). 


Fig. 2.4.4 
Sharra rrethore për prerje të drejta të drurit. 


GËRRYERJA DHE LËMIMI I DRURIT 
Në Fig.2.4.5 dhe Fig.2.4.6, janë paraqitur dy vegla për gërryerjen dhe për lëmimin e drurit. 


Fig. 2.4.6 
Makina për lëmimin e sipërfaqeve të rrafshëta 
të drurit. 


Zdrukthi për gërryerjen e sipërfaqeve të 
rrafshëta të drurit dhe mënyra e përdorimit të 
tij. 
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GDHENDJA DHE LEMIMII DRURIT 
Gdhendja e drurit bëhet me lima dhe dalta 


të madhësive dhe të formave të ndryshme, 
ndërsa lëmimi i drurit bëhet me letër 
grithëse. Natyrisht, këto veprime mund 
të bëhen edhe me makina elektrike, të 
ngjashme me ato në Fig. 2.4.6. 


Mirëpo, për përpunim artistik të drurit, | 
skulptorët zakonisht përdorin vetëm % 
dalta, lima, çekiç dhe vegla të tjera të қ 
dorċs. k 


SHPUARJA E DRURIT 
Shpuarja e drurit sot zakonisht bëhet me 


turjela elektrike. Ato mund të jenë turjela 4 
elektrike të dorës, si në Fig. 2.4.7, apo 
të montuara në tavolinën e punës. 


Përdorimi i turjelës elektrike të dorës. 


MAKINAT E KOMPJUTERIZUARA PËR PËRPUNIMIN E DRURIT 

Me makinat e kompjuterizuara CNC për gërryerjen e drurit, mund të punohen gravurat e 
ndryshme: ornamente zbukuruese, figura, fotografi ose imazhe artistike të ndryshme. Për 
ta bërë këtë veprim, imazhet që duam Сі punojmë në dru, së pari i dizajnojmë me ndihmën e 
aplikacioneve për vizatim, si p.sh. me AutoCad dhe pastaj makina e kompjuterizuar i punon ose 
i “vizaton” vetë ato imazhe në dru. 


Makina e kompjuterizuar CNC për punimin e 
imazheve në dru. 


FABRIKAT E ROBOTIZUARA 

Teknologjia e produktit të punimeve prej druri, sot është shumë e përparuar. Fabrikat e 
robotizuara prodhojnë produkte të ndryshme prej druri: dyer dhe dritare, mobilie, paleta për 
transport të mallrave, etj. 


Puna e robotëve është më e shpejtë dhe më e saktë se puna që punojnë njerëzit. Robotët punojnë 


pa asnjë ndërprerje me muaj të tërë dhe arrijnë të prodhojnë sasi të mëdha produktesh që kanë 
cilësi të lartë dhe kosto të ulët të produktit. 
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Në këto fabrika nuk ka zdrukthëtarë por ka inxhinierë që i programojnë robotët, bëjnë dizajnin 
e produkteve dhe i mirëmbajnë pajisjet automatike. 


Në videon në Fig. 2.4.9, mund të shihni se si punojnë robotët në një fabrikë robotike. 


Д jt vaj. 
8 l E my 
| д b) 
7 Ее 


as IL 
Video ku shihen robotët duke 4 ; jena | 1 АҒ Ы { 
prodhuar mobilje “3 а Ш. ijë Ah E 7 
https://bit.ly/3Jk9RN1 J | 297, i ау i 


Shkruani ndonjë koment për 
atë qëju duk më interesnate 
në këtë video. 


MBETJET E DRURIT 

Të gjitha mbetjet e prerjes dhe përpunimit, ashklat dhe tallashi, por edhe gjethet e drurit, mund 
të përdoren për qëllime të ndryshme. Ato kurrsesi nuk hudhen si mbeturina. Prej tallashit dhe 
ashklave prodhohen briketat dhe peleti për ngrohje, ndërsa prej gjetheve prodhohet plehu për 
plehërimin e tokës. 


Shiko në YouTube 


saw machanical electrical type job 
drilling holes vvood 


assembiv line furniture production 
woodworking kids 

woodworking kids build a box 
safetv helth wood workshop 
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2.5 Punimii projektorit me telefon 


CKA DOTE MESOJME 
: Sidizajnohet, projektohet dhe punohet një projektor i thjeshtë me një kuti kartoni, thjerrë dhe 
telefon. 

PYETJE PËR TË MENDUAR £ 


A keni menduar ndonjëherë ta punoni një projektor që do ta projektonte ekranin e 
telefonit në mur? 


QELLIMI I PROJEKTIT 

Те dizajnohet dhe të punohet projektori i thjeshtë: 

- Duke përdorur kuti kartoni, thjerrë zmadhuese dhe telefon, 

- Projektori duhet të mundësojë zmadhimin e imazhit të ekranit të telefonit për së paku 5 herë. 


KRIJIMI I IDESË PËR PROJEKT 


Këtë punim mund ta bëni në dy mënyra: 
1. Sipasidesë dhe udhëzimeve në videon e punimit në vijim, ose edhe më mirë 
2. Sipas idesë suaj origjinale. 


Prandaj, para se të vendosni për idenë tuaj të punimit dhe si do ta bëni punimin, shikoni së pari 
videon e punimit në vijim dhe pastaj edhe disa shembuj të tjerë në YouTube. 


Video për punimin e 
projektorit me telefon 


Shiko në YouTube 


smartphone projector 
ultimate smartphone 
projector build 
smartphone projector 


DIZAJNII PUNIMIT 

Dizajnin e punimit mund ta bëni me dorë në fletoren e punimeve, por edhe më mirë është ta bëni 
me Tinkercad. Në Tinkercad mund ta gjeni ndonjë ide për punimin e juaj, duke shikuar së pari 
në: Learn dhe Tinkercard projects. Pastaj mund të shikoni edhe projektet që kanë bërë të tjerët 
në: Gallery dhe 3D Designs dhe duke kërkuar me fjaltë kyçe, p.sh.: projector. 
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SKICA 


Në Fig. 2.5.2 është paraqitur një fotografi e projektorit, që mund t'u shërbejë si shembull 
për projektin tuaj. 


Në bazë të kësaj fotografie dhe në bazë të videos së punimit në Fig. 2.5.1, ju duhet të bëni 
një skicë të re të projektorit, që ju do ta ndërtoni. Skica duhet bërë në bazë të materialeve 
që ikeni siguruar. 


Një fotografi e projektorit e marrë nga videoja e 
punimit si shembull për ta bërë skicën e saj. 


VIZATIMET TEKNIKE 

Vizatimet teknike më së miri është t'i punoni me Tinkercad, por punoni së pari me dorë në 

letër. Sipas skicës që e keni punuar dhe duke shikuar videon e punimit në Fig.2.5.1, duhet bërë 

vizatimet teknike të pjesëve të projektorit: 

- Vizatimin e kutisë së kartonit, duke i shënuar përmasat: gjatësinë, gjerësinë dhe lartësinë e 
kutisë që doni ta përdorni për këtë projekt; 

- Vizatimin e anës së përparme të kutisë me vrimën rrethore, duke e shënuar përmasën e 
diametrit të saj: 

- Vizatimin e mbajtëses së telefonit që punohet prej një cope kartuci. 


PUNIMII PROJEKTIT 
Punimi i projektit duhet të bëhet sipas udhëzimeve në vijim: 


Il. дехолі me vëmendje kapitullin: “MASAT DHE MJETET E MBROJTJES GJATË PUNËS.” 


2. Shikoni edhe një herë, me vëmendje videon e punimit, ku do të shihni se si punohet ky punim, 
hap pas hapi. 


3. Krahas Pu kontrolloni dhe nëse është e nevojshme, përmirësoni skicën, vizatimet 
teknike dhe tabelat e materialeve dhe të veglave, ashtu që çdo gjë të jetë e saktë në projektin 
tuaj që e keni në fletoren e punimeve. 


4. Për të mësuar se si bëhet projekti lexoni me vëmendje kapitullin 
“Si punohet një projekt” (f.75) dhe kryeni projektin saktësisht si është përshkruar aty. 
5. Siguroni veglat dhe materialet e nevojshme për punë, si në tabelën në vijim. 
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Tabela e veglave dhe e materialeve 


Veglat 
Е -- Vërejtjel Llogaritni 
1. Gërshërë koston e punimit tuaj sipas 
2. Laps dhe gomë çmimeve të materialeve 
ЕЕ që і keni gjetur në treg. 
3. Thikë ose skalpel 
Materialet Copë Çmimi Gjithsej 
për copë 

1. Kuti kartoni 1 0.20 € 0.20 € 

2. Thjerrë zmadhuese 1 1.00 € 1.00 € 

3. Ngjitës letre “selotape” 1 0.20 € 0.20 € 
Kostoja gjithsej 1.40 € 


Këto materiale mund t'i gjeni në shtëpinë tuaj ose në shitoren e lagjes suaj, përveç thjerrës 
zmadhuese që mund të gjendet në shitoret e mjeteve shkollore ose në supermarketet e mëdha. 


TESTIMI I PROJEKTORIT 

Kur e përfundojmë punimin e projektorit, duhet bërë edhe testimin e tij. Testimin duhet bërë 

duke emetuar ndonjë video nga telefoni në murin e dhomës. Natyrisht, për të parë imazhin sa 

më mirë duhet bërë këto veprime përgatitore: 

- Dhoma duhet të errësohet; 

- Largësia e projektorit nga muri duhet të jetë rreth 1m ose edhe më pak; 

- Екгапіп e telefonit duhet ndriçuar deri në maksimum; 

- Largësinë e vendosjes së telefonit nga thjerra duhet ndryshuar për të arritur imazhin sa më 
të qartë në murë. 


Këtë testim duhet bërë edhe para mësimdhënësit dhe para shoqeve e shokëve të klasës, duke 
marrë mendimet e tyre për projektin e bërë. 


IDE PËR VIDEO Q 


Së bashku me ndonjë shoqe ose shok të klasës, duke përdor telefonin dhe Movie 
Maker, bëni një video ku do të tregoni se si e keni punuar këtë projekt dhe botoni atë 
video në YouTube dhe në ZGJOI. 
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2.6 Punimi i vizualizatorit të 
muzikës me laser 


ÇKA DO TË MËSOJMË 
: Si dizajnohet, projektohet dhe punohet një vizualizator i thjeshtë me një ose me dy 
laserë dhe altoparlant. 


о 


kI 
шы Së 2 
PYETJE РЕК ТЕ MENDUAR 


: A keni dëshirë të punoni një pajisje me laser që lëviz пе ritmin e muzikës” 


QELLIMI I PROJEKTIT 

Të dizajnohet dhe të punohet vizualizatorii thjeshtë: 

- Duke përdorur një ose dy laserë dhe një altoparlant.: 

- Vizualizatori duhet të mundësojë paraqitjen e imazheve të muziks me laser. 


KRIJIMI I IDESE PER PROJEKT 

Këtë punim mund ta bëni në dy mënyra: 

1. Sipas idesë dhe udhëzimeve në videon e punimit në vijim, ose edhe më mirë 
2. Sipas idesë suaj origjinale. 


Prandaj, para se të vendosni për idenë tuaj të punimit dhe si do e bëni punimin, shikoni së pari 
videon e punimit në vijim dhe pastaj edhe disa shembuj të tjerë në YouTube. 


Video për punimin e 
vizualizatorit të muzikës 
me dy laserë 


Shiko në YouTube 


speaker laser show projector hack 
simple laser light show projector 


DIZAJNII PUNIMIT 

Dizajnin e punimit mund ta bëni me dorë në fletoren e punimeve, por edhe më mirë është ta bëni 
me Tinkercad. Në Tinkercad mund ta gjeni ndonjë ide për punimin e juaj, duke shikuar së pari 
në: Learn dhe Tinkercard projects. Pastaj, mund të shikoni edhe projektet që kanë bërë të tjerët 
në: Gallery dhe 3D Designs dhe duke kërkuar me fjalët kyçe, p.sh.: light shovy laser. 
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Një fotografi e vizualizatorit, e marrë nga videoja e 
punimit, si shembull për ta bërë skicën e saj. 


Një copë e CD-së së vjetër mund të 
shërbejë si pasqyre e vogël. 


SKICA 


Në Fig. 2.6.2 është paraqitur një fotografi e vizualizatorit, që mund t'u shërbejë si shembull 
për projektin tuaj. 

Në bazë të kësaj fotografie dhe në bazë të videos në Fig. 2.6.1, ju duhet të bëni një skicë të re 
të vizualizatorit, që ju do ta ndërtoni. Skica duhet bërë në bazë të materialeve që i keni 
siguruar. 


VIZATIMET TEKNIKE 


Vizatimet teknike më së miri është t'i punoni me Tinkercad, por punoni së parime dorë në 
letër. 
Sipas skicës që e keni punuar dhe duke shikuar videon në Fig. 2.6.1, duhet bërë vizatimet 


teknike të pjesëve të vizualizatorit: 


- Vizatimin e kanaqes ose pjesës së një shisheje prej plastike, duke i shënuar përmasat: 
gjatësinë dhe diametrin e saj: 

- Vizatimin e copës së pasqyres, duke e shënuar gjatësinë dhe gjerësinë e saj (Copa e pasqyres 
mund të bëhet duke e prerë një copë nga ndonjë CD që nuk përdoret më, shih Fig. 2.6.3. 


PUNIMI I PROJEKTIT 
Punimi projektit duhet të bëhet sipas udhëzimeve në vijim: 
1; Келелі me vëmendje kapitullin: “MASAT DHE MJETET E MBROJTJES GJATË PUNËS.” 


2. Shikoni edhe një herë, me vëmendje, videon e punimit, ku do të shihni se si punohet ky punim, 
hap pas hapi. 

3. Krahas punimit, kontrolloni dhe nëse është e nevojshme, përmirësoni skicën, vizatimet 
teknike dhe tabelat e materialeve dhe të veglave, ashtu që çdo gjë të jetë e saktë në projektin 
tuaj që e keni në fletoren e punimeve. 


4. Për të mësuar se si bëhet projekti lexoni me vëmendje kapitullin “Si punohet një projekt” 
(Ғ75) dhe kryeni projektin saktësisht si është përshkruar aty. 


5. Siguroni veglat dhe materialet e nevojshme për punë, si në tabelën në vijim. 
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Tabela e veglave dhe e materialeve 


Veglat 
Е. -- Vërejtjel Llogaritni 
1. Gërshërë koston e punimit tuaj sipas 
2. Çelës konservash çmimeve të materialeve 
— — ==: që i keni gjetur në treg. 
3. Avi për shkrirje të plastikës 
4. Thikë ose skalpel 
Materialet Copë Çmimi Gjithsej 
për copë 

1.Një laser 1 1.00 € 1.00€ 
2. Kanaqe e kafesë ose shishe e 

zbrazët plastike e ujit 1 0.00 € 0.00 € 
3. Ballon 1 0.10 € 0.10 € 
4. CD e vjetër 1 0.00 € 0.00 € 
5. Shirit izolues ose selotape 1 0.05€ 0.05 € 
6. Patrona plastike рег shkrirje 1 0.05 € 0.05 € 

Kostoja gjithsej 120 € 


Këto materiale mund t'i gjeni në shtëpinë tuaj ose në shitoren e lagjes suaj, përveç laserit, që 
mund të gjendet në shitoret e mjeteve shkollore, në supermarketet e mëdha ose në treg. 


TESTIMI I VIZUALIZATORIT 

Kur e përfundojmë punimin e vizualizatorit, duhet bërë edhe testimin e tij. Testimin duhet 

bërë duke emetuar ndonjë pjesë muzikore në altoparlantin tuaj prej telefonit. Para se të filloni 

testimin duhet bërë këto veprime përgatitore: 

- Dhoma duhet të errësohet: 

- Largësia e vizualizatorit nga muri duhet të jetë rreth 1m deri 2m, në vartësi nga fuqia e rrezes 
laserit, 

- Duhet drejtuar rrezen e laserit drejt pasqyres (Nëse i keni përdorur dy laserë, të dytë duhet 
drejtuar në pasqyrel): 


Këtë testim duhet bërë edhe para mësimdhënësit dhe shoqeve e shokëve të klasës, duke marrë 
mendimet e tyre për projektin tuaj 


IDE PËR VIDEO Q 


Së bashku me ndonjë shoqe ose shok të klasës, duke përdorur telefonin dhe Movie 
Maker, bëni një video ku do të tregoni se si e keni punuar këtë projekt dhe botoni atë 
video në YouTube dhe në ZGJOI. 
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3. 


NJERIU DHE 
SHOQËRIA NË 
TEKNOLOGJI 


3.1 Mbeturinat teknologjike dhe riciklimi 


B 


PVETJE PER TE MENDUAR 

: Cilat skena nga kjo video ju bënë përshtypje të veçantë? 
"Cilat janë llojet e mbeturinave që, shpeshherë, pa kujdes i hedhim në natyrë? 
: Çka duhet bërë me këto mbeturina” 

: Sie dëmtojnë mjedisin mbeturinat e ndryshme teknologjike” 

«А është sjellje e kulturuar të hedhësh mbeturina kudo? 


: Çka kuptoni me fjalën riciklim” 


Fig.3.1.1 
Video për planetin tonë të 
bukur dhe rrezikun nga ndotja 


Shkruani një ese të shkurtër 
për përshtypjet që ju bëri kjo 
video. 


Zhvillimi i shkencës dhe i teknologjisë е ka bërë më të lehtë dhe më të bukur jetën e njeriut. Ne 
i gëzohemi të arriturave të shkencës dhe të teknologjisë, sepse me ndihmën e tyre njerëzit i 
zgjidhin problemet e jetesës, banimit, ushqimit, edukimit etj. më mirë se kurdoherë më parë. 


Mirëpo, nëse mjetet teknologjike nuk përdoren me kujdes të duhur, mund të shkaktojnë ndotjen 
e mjedisit. Prandaj, të mirat që i kemi nga përparimii teknologjisë, duhet t'i përdorim me kujdes, 
gjithmonë duke menduar që të mos e lëndojmë nënën natyrë, sepse edhe ne, njerëzit jemi pjesë 
e natyrës. 


Si shembull për këtë, mund të marrim përdorimin e tepëruar të materialeve plastike, që 
mund të shihni në videon në Fig. 3.1.2. 
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Fig. 3.1.2 
Video për ndotjen nga 
mbeturinat plastike 


Shkruani një ese të 
shkurtër për atë që ju duk 
тё interesnate në këtë 
video. 


Mbetjet teknologjike krijohen në të gjitha format e ndryshme: në formë të ngurtë, të lëngët dhe 
të gaztë. Ato shkaktojnë ndotjen e tokës, të ujit dhe të ajrit. 


Përkah natyra e tyre, ekzistojnë dy lloje kryesore mbeturinash: 
- Mbeturinat shpërbërëse ose bio-degradabile: 
- Mbeturinat jo shpërbërëse ose jo bio-degradabile. 


Mbeturinat shpërbërëse krijohen nga mbetjet prej materialeve natyrore, siç janë: ushqimi, 
pemët, perimet, mishi, kockat, etj. Këto mbeturina treten në natyrë dhe nuk qëndrojnë shumë 
gjatë, andaj edhe quhen shpërbërëse ose bio-degradabile. Rreziku nga këto mbeturina është 
më i vogël, sepse ato shpërbëhen për një kohë të shkurtër në natyrë. 


Fig.3.1.3 
Mbeturinat shpërbërëse treten shpejt në natyrë dhe pastaj mund të 
shërbejnë për plehërimin e tokës bujqësore. 


Mbeturinat shumë më të rrezikshme janë ato që nuk shpërbëhen në natyrë për një kohë shumë 
të gjatë, që mund të zgjasë edhe me mijëra vite. Këto janë mbetjet teknologjike, joshpërbërëse 
ose jo bio-degradabile, siç janë mbetjet prej: plastike, tekstili, metaleve të ndryshme, qelqit, 
ngjyrave të ndryshme, produkteve të naftës etj. Këto mbeturina shpeshiquajmë edhe mbeturina 
industriale. 
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Gjatë produktit dhe përpunimit të materialeve teknologjike, gjithmonë krijohen mbetjet e 
përpunimit. Mbetje do të krijohen edhe kur produktet që i përdorim dëmtohen, vjetërohen dhe 
nuk mund të përdoren më tutje. Kështu krijohen sasi të mëdha mbeturinash që shkaktojnë 
ndotjen e mjedisit. 


Zogu që ka ngordhur për shkak të një 
Një deponi e mbeturinash. mbeturine prej plastike. 


CILAT JANE DEMET QE SHKAKTOHEN NGA 

MBETURINAT TEKNOLOGJIKE 

Mbetjet teknologjike shkaktojnë ndotjen e tokës, të: ajrit, lumenjve, liqeneve, deteve dhe 
oqeaneve. Kur këto mbetje hudhen në sasitë mëdha dhe pa asnjë kontroll, shkaktohet degradimi 
i mjedisit jetësor dhe rrezikohet jeta e gjallë. Prej kësaj ndotjeje rrezikohet shëndeti i të gjitha 
qenieve të gjalla: bimëve, kafshëve, insekteve, peshqve, algave të detit si dhe shëndeti i njeriut. 


Për shkak të sasive të mëdha të mbetjeve të hedhura, kjo ndotje është aq e rrezikshme sa që po 
shkakton ndryshimin e klimës në Tokë dhe zhdukjen e specieve të ndryshme në natyrë. 


Pasi që ky lloj i ndotjes së mjedisit, shkaktohet nga veprimtaritë njerëzore, atëherë njerëzit 
duhet të kujdesen që kjo të pengohet në të ardhmen. 


SI DUHET VEPRUAR ME MBETJET TEKNOLOGJIKE - RICIKLIMI 

Hapi i parë dhe më i rëndësishmi është që mbetjet teknologjike duhen mbledhur në një vend. 
Mbeturinat duhet të grumbullohen sipas llojit të materialit, veç e veç: mbetjet prej qelqi duhen 
grumbulluar ndaras prej mbetjeve të plastikës, metaleve të ndryshme etj. 


Kontejnerët 
për ndarjen е 
mbeturinave 
të llojeve të 
ndryshme. 
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Kështu do të kemi mundësinë që ato mbetje t'i përpunojmë dhe t'i përdorim përsëri. 


P.sh. mbetjet prej plastike, të ndara prej mbetjeve të tjera, grimtësohen, shkrihen dhe prej tyre 
përsëri mund të prodhohen artikuj të ndryshëm prej plastike. Kështu ndodh edhe me të gjitha 
materialet e tjera teknologjike: druri, metalet e ndryshme, qelqi, tekstili etj. 


Ky veprim irikthimit të mbeturinave teknologjike në lëndë të parë, prej së cilës përsëri mund të 
prodhohet ndonjë produkt, quhet riciklim. 


Simboli ndërkombëtar për riciklim. Lapsat e prodhuar nga letra e ricikluar e gazetave. 


Edhe ne në Kosovë kemi punishte dhe fabrika për riciklim. Shihni videon në Fig. 3.1.9 ku 
është paraqitur një fabrikë për riciklimin e mbeturinave të qelqit në Mitrovica. 


Prodhimi i pllakave 
dekorative prej qeramike 
që bënë riciklimin e 
mbeturinave të qelqit. 
https://bit.1v/3T9gtSQ 
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Natyrisht, gjatë riciklimit të mbetjeve teknologjike, 
lënda e parë e fituar nuk do t'i ketë vetitë dhe cilësinë e 
njejtë si më parë. Psh. materialet plastike të ricikluara 
nuk mund të përdoren për produktin e artikujve të 
paketimit të produkteve ushqimore ose barnave, por 
në vend të kësaj, ato mund të përdoren për produktin 
e arikujve të tjerë, ku nuk është me rëndësi pastërtia 
e lëndës së parë, siç janë: saksitë për lule, orendi të 
kopshtit, kontejnerë mbeturinash etij. 


Shiko në YouTube 


how waste recvcling helps our planet 
Karrika prej plastikës së ricikluar. vraste management and recycling 


IDE PËR AKTIVITET VULLNETAR 


Mendoni një plan për të ndihmuar pastërtinë në shkollë, p.sh.: 

- Bëni një projekt dhe punoni tri shporta prej druri ose materiali tjetër, për mbledhjen 
e mbeturinave sipas llojit, si në Fig. 3.1.6 dhe vendosni në një vend të përshtatshëm në 
oborrin e shkollës suaj. 


Thirrni shoqet e shokët e lagjes suaj dhe bëni një plan të aksioneve për pastimin e 
mbeturinave në lagjen tuaj, çdo të diel të parë të muajit, prej orës 9 deri në ora 10. 


Pastroni fushën e sportit të lagjes ose ndonjë vend tjetër të lagjes suaj. 
Për të bërë një ndikim pozitiv në shoqëri, gjithmonë bëni nga një video për këto 
aktivitete dhe botoni në YouTube dhe në ZGJOI. 
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3.2 Ndotja e ajrit dhe matja e 
shkallës së ndotjes 


ÇKA DO TË MESOJME 

· Çka shkakton ndotjen e ajrit në vendin (опе? 

: Si ndikon kjo ndotje në shëndetin e njeriut. 

: Si mund të matet ndotja e ajrit me mjete të thjeshta. 


PYETJE PËR TË MENDUAR 
-= Cilat janë përshtypjet e juaja nga videoja që e shikuat? 
s Çka mendoni, cili lloji ndotjes së ajrit është më i theksuar në vendin tonë? 


: Si ndikon ndotja e ajrit në shëndetin е njeriut? 


Video për ndotjen e ajrit dhe 
pasojat e tij 


Shkruani një ese të shkurtër 
për atë që ju duk më interesnate 
në këtë video. 


AJRI DHE SHENDETII NJERIUT 

Uluni të qetë në karrigen tuaj, mbyllni sytë dhe merrni frymë, ngadalë dhe thellë... Ajri që keni 
marrë përmes mushkërive dhe gjakut që qarkullon pa pushim, kalon te çdo qelizë e trupit tuaj 
dhe e ushqen atë me oksigjen. Pra ajri është i domosdoshëm për jetën e çdo qelize në trupin tonë. 
Tash vetëm mendoni se çka do të ndodhë nëse ajri nuk është i pastër, por në përbërjen e 
tij janë përzier gazrat e ndotur dhe helmues nga automjetet, pluhuri, tymi i oxhaqeve dhe 
termocentralevel Organizmi i njeriut do të luftojë duke i mënjanuar ato helme me mekanzmat 
e imunitetit të vet, por nëse sasia e helmeve është shumë e madhe atëherë shfaqen sëmundjet e 
ndryshme, që mund të jenë edhe shumë të rrezikshme. 


Kështu ndodh edhe me të gjithë organizmat e gjallë në natyrë. 


Prandaj, është shumë e rëndësishme që të kujdesemi për mjedisin dhe kjo është detyrë e mbarë 
njerëzimit. 


PROJEKTI I MATJES SË NDOTJES SË AJRIT 
Matja e shkallës së ndotjes së ajrit në mjediset ku jetojmë, është hapi i parë për luftimin e këtij 
problemi. 


Andaj, të përpiqmi së bashku të bëjmë një projekt të matjes së ndotjes në ambientete brendshme 
të shtëpisë dhe të shkollës si dhe në ambientet e jashtme, në kopshtin e shtëpisë dhe të shkollës. 
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QELLIMII PROJEKTIT: Të matet ndotja e ajrit në së paku 8 vende në ambiente të mbyllura dhe 
të hapura. 


Bëni këtë projekt, duke mësuar nga videoja në Fig. 3.2.2. 


Air Quality 


Experi mert 


3 
бу ExpERMEN 


AIR QUA 


Video për prjektin e matjes 
së ndotjes së ajrit 


PUNIMI I PROJEKTIT 


Punimi i projektit duhet të bëhet sipas udhëzimeve në vijim: 
1. Shikoni videon e punimit me vëmendje dhe punoni projektin, hap pas hapi, si është treguar aty. 
2. Siguroni veglat dhe materialet e nevojshme për punë, si në tabelën në vijim. 


Tabela e veglave dhe e materialeve 


Veglat 
È Vërejtje! Llogaritni 
1. Vizore koston e punimit tuaj sipas 
2. Laps dhe gomë çmimeve të materialeve 
që i keni gjetur në treg. 
3. Telefon 
Materialet Copë Çmimi Gjithsej 
për copë 

1. Letër e bardhë 2 0.01€ 0.02 € 

2. Vazelinë 1 0.50€ 0.50€ 

3. Spago, konop 1 0.00 € 0.00 € 
Kostoja gjithsej 0.52 € 


Këto materiale mund t'i gjeni në shtëpi, përveç vazelinës që mund ta bleni në barnatore. 


Ky projekt më si miri mund të realizohet, nëse do ta punoni së bashku me një shok ose shoqe të 
klasës. Andaj, shikoni së bashku, me vëmendje videon e projektit dhe bëni një plan tuajin për 
realizimin e tij. 


Në vijim janë dhënë disa sugjerime që mund të ju shërbejnë për ta bërë këtë projekt sa më mirë. 
Mirëpo, ju duhet të vendosni se si do ta bëni këtë projekt në mënyrë sa më origjinale. 


3. NJERIU DHE SHOQERIA NE TEKNOLOGJI 


Me rëndësi është që matja e ndotjes të jetë sa më e saktë. 


Edhe disa këshilla: 


TË 


Letrat testuese i bëni me madhësi prej 6cm x 6cm dhe pastaj vizatoni me laps një katror 

3cm х 3cm që do të jetë hapësira e matjes. Në pjesën e mbetur jashtë katrorit shkruani 
vendin ku do të vendosni letrën (p.sh. Salla e fiskulturës) dhe një numër rendor (p.sh. 1, 2,3, 
etj.). 

Letrat testuese i lyeni me vazelinë kur t'i vendosni në vend të matjes, në mënyrë që të mos 
përlyhen paraprakisht. 


. Sapo t'i vendosni letrat në vend, me kamerën e një telefoni fotografoni secilën letër, sa më 


afër që mundeni dhe me fokus sa më të mirë, duke e përfshirë tekstin që e keni shkruar në 
letër. 

Pas 5 ditësh, fotografoni letrat përsëri, sikurse keni bërë atëherë kur i keni vendosur. 
Përpiquni të fotografoni sa më të mëdha dhe të fokusuara mirë, sepse vetëm kështu do të 
keni mundësi t'i numëroni grimcat e ngjitura në vazelinë. 

Për t'i numëruar grimcat sa më saktësisht, shikoni me vëmendje duke krahasuar të dy 
fotografitë e letrës së njejtë, sepse kështu do të vëreni më mirë dallimin në mes të letrës në 
fillim dhe në fund të eksperimentit. 

Kur të numëroni grimcat e ngjitura të ndotjes në vazelinë, pjesëtoni atë numër me 9 (për shkak 
se sipërfaqja testuese ka sipërfaqe prej 3cm х 3cm = 9cm?) për të fituar numrin e grimcave 
për një cm”. 

Bëni një raport me rezultatet e fituara dhe prezantoni atë para shokëve e shoqeve të klasës 
dhe mësimdhënësit tuaj. 


Shiko në YouTube 


measuring air pollution science fair project 
air measurement experiment 

air pollution 

air pollution measurement div 

air qualitv measurement experiment stem 


IDE PER VIDEO Q 


Së bashku me ndonjë shoqe ose shok të klasës, duke përdorur telefonin dhe Movie 
Makr, bëni një video ku do të tregoni se si e keni punuar këtë projekt dhe botoni atë 
video në YouTube dhe në ZGJOI. 
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SHKATHTËSITË E 
DIZAJNIMIT 


4.1 Dizajni, ideja е dizajnit dhe skica 


CKA DOTE MESOJME 


: Çka është dizajni në lëmin e teknologjisë. 
: Çka është ideja e dizajnit. 
: Çka është skica dhe si bëhet vizatimi i saj. 


B 


PYETJE PËR TË MENDUAR 

: Çka është dallimi në mes të një pikture artistike dhe një skice? 
: Nëse e kemi krijuar një ide për të punuar një objekt, pse duhet bërë skicën е tij? 
: A mund ta ndërtojmë një shtëpi pa: skica, vizatime teknike dhe projekt? 


: Çka është dallimi në mes skicës dhe dizajnit? 


Sitë mendojmë një ide për dizajn 


Shkruani ndonjë koment për 
atë që ju bëri përshtypje në këtë 
video. 


DIZAJNI 


Fjala dizajn në lëmin e teknologjisë do të thotë: Të mendojmë një punim dhe ta krijojmë atë në 
ekranin e kompjuterit ose në letër. 


Dizajnerët industrialë e bëjnë dizajnin e veglave, të makinerive, automobilave, pajisjeve 
elektronike, pajisjeve shtëpiake, veshjeve moderne, librave, web-faqeve, aplikacioneve еб. 
Ndërsa arkitektët krijojnë: qytete, ndërtesa, fabrika, centrale elektrike, sisteme softuerike dhe 
harduerike dhe vepra të tjera shumë të ndërlikuara. 


Çdo dizajn fillon duke e krijuar një ide në mendjen tonë për punimin që dëshirojmë ta bëjmë. 
Kjo është pjesa më e bukur dhe më e rëndësishme e dizajnit, sepse e bëjmë duke menduar dhe 
fantazuar një punim që do të jetë i përlqyer dhe i dobishëm për njerëzit. 


Ideja që e mendoni mund të jetë një vegël, një makinë, një pajisje, një aplikacion softuerik ose 
diçka tjetër. Mirëpo, është e rëndësishme që vepra e juaj t'u shërbejë njërëzve për të bërë mirë, 
për të punuar më lehtë, për t'i ndihmuar atyre që kanë nevojë ose për të ndihmuar edukimin dhe 
mësimin. 
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Kështu, vepra e juaj do t'ju sjellë shumë gëzime. Vetëm paramendoni sa gëzim do të ishte nëse 
e dizajnoni një lodër të bukur për fëmijët e vegjël për të mësuar numrat, ose një vegël të re për 
gjyshin tuaj që kujdeset për lulet e kopshtit! 


Si bëhet skicimi 
https://bit.1v/3L9S3qn 


Shkruani ndonjċ koment 
рег atċ qċ ju Бегі 
përshtypje në këtë video. 


Skica është një vizatim i idesë që e kemi 
menduar në imagjinatën tonë për punimin 
e një objekti. P.sh. nëse duam ta punojmë një 
model të ri të automobilit, puna e parë që 
duhet bërë është vizatimi i skicës së tij, si 
p.sh. ajo në Fig. 4.1.3. 


Nëse ky automobil do të punohet me të vërtetë, 
atëherë skica e tij është shumë e rëndësishme 
për dizajnerët dhe inxhinierët që do ta 
punojnë atë automobil. Kështu ndodh me çdo 
produkt, objekt apo sistem tjetër teknologjik 
ose industrial. 


Skicat punohen me dorë të lirë, ashtu si 
pikturohen pikturat artistike. 


Skica mund të vizatohet me laps në letër ose 
me laps digjital në ekran të komjuterit ose të 
tabletit. 


IDE PËR SKICË 


Skica e një automobili të ri. 


Shiko në YouTube 


how to sketch kids 
how to sketch kids fashion 
sketching for beginners step by step 


Mendoni një objekt që ju pëlqen dhe bëni skicën e tij. P.sh. bëni skicën e telefonit tuaj. 
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4.2 САП ose dizajni те kompjuter 


CKA DOTE MESOJME 
: Çka është CAD (Ang. Computer Aided Design). 
: Çka janë printerët 3D dhe për çka përdoren. 


ә 


PVETJE PER ТЕ MENDUAR 

: A mund ta ndërtojmë një shtëpi pa bërë dizajnin e ва)? 

: A mund ta bëjmë një punim sado të thjeshtë pa e vizatuar qoftë edhe një vizatim të 
thjeshtë të tij? 

: Çka është dizajni” 


: Çka është skica dhe vizatimet teknike” 


SPASSE 


Video ku mund të mësojmë se 
çka është CAD 


е 


ы 


Shkruani ndonjë koment për 
atë që ju bëri përshtypje në këtë 


video. (1:16 | 
CAD - DIZAJNI ME NDIHMËN E KOMPJUTERIT 


Sikurse e patë në videon në Fig. 4.2.1, CAD është një shkurtesë në gjuhën angleze që do të 
thotë: dizajn me ndihmën e kompjutrit (Ang. Computer Aided Design). 


Aplikacionet për CAD sot janë shumë të përparuar. Me ndihmën e tyre prodhohet çdo punim 
teknologjik që mund të imagjinohet, prej një lapsi të thjeshtë prej druriederiterobotëtinteligjent 
dhe anijet kozmike që udhëtojnë në gjithësi. 


Aplikacionet më të njohur për САБ janë: AutoCad, ArchiCAD, CATIA, Autodesk e shumë të tjera. 
Aplikacionet i ndajmë sipas lëmenjve të industrisë, p.sh. për arkitekturë zakonisht përdoret 
ArchiCAD, ndërsa për dizajnimin e automjeteve, anijeve ose aeroplanëve, zakonisht përdoret 
CATIA. 


Në mesin e këtyre aplikacioneve, është edhe Tinkercad. Ky aplikacion për CAD është bërë për 
nxënës siju, që dëshirojnë të mësojnë dizajnimin. Puna me TinkerC AD është shumë e lehtë dhe 
tepër atraktive. 


PRINTERI 3D 


Cilido punim që e dizajnoni me CAD mund të shndërrohet në objekt me ndihmën e priterit 3D 
(tre dimensional). 


Punimi që e dizajnoni me САР, mund të ruhet në kompjuter si një fajll. Ky fajll pastaj i dërgohet 
printerit 3D dhe ky e punon objektin saktësisht ashtu si e keni dizajnuar ju. 
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4, SHKATHTËSITË E DIZAJNIMIT 


Video ku tregohet se si 
punon një printer 3D 
https: bit.lyj31l0DMI6 


Shkruani ndonjë koment 
për dallimin që në me 
printerëve të zakonshëmm 
dhe 3D. 


Nëse dëshironi të bëni kopjen e një objekti, nuk keni nevojë ta dizajnoni farel Mjafton ta bëni një 
skenim të tij me skener 3D dhe fajllin që e krijon ky ia dërgoni printerit 3D. 


Sot printerët 3D përdoren në shumë lëmenj të ndryshëm në: industri, aeronautikë, për punimin 
e pjesëve shumë të ndërlikuara prej metaleve të ndryshme, deri te pjesët e raketave kozmike. 


Shihni në Fig. 4.2.2 se si punon një printer i thjeshtë 3D. 


PROTOTIPI DHE MAKETI 

Kur dizajnohet një artikull për treg, së pari punohet vetëm një shembull i atij artikulli prej 
plastike që quhet prototip, për të parë se si duket dhe si funksionon. Nëse vërehet se prototipi 
ka ndonjë mangësi, atëherë kjo përmirësohet duke bërë ridizajnimin e tij me CAD. Shpeshherë 
punohen edhe disa prototipe ashtu që të kemi një objekt sa më të përsosur. Pas kësaj, objekti 
është i gatshëm për produkt serik në linjat e produktit në fabrikë, prej ku pastaj dërgohet në 
treg për ta shitur. 


Vetëm paramendoni se sa dëm i madh do të bëhej, nëse produktin, sapo e kemi dizajnuar dhe ра 
e testuar aspak, e dërgojmë menjëherë për produkt serik. 


Maketi është kopje e zvogëluar e objekteve ndërtimore të mëdha, siç janë ndërtesat, urat, etj. 
Pra edhe ky është një lloj prototipi që punohet me printer 3D. 


Shiko në YouTube E] 


what іс саа 
3d printer demonstration 
how to make 3d printer at home 


IDE PËR VIZITË $ 


Së bashku me shoqe dhe me shokë 

të klasës, vizitoni një kompani 
inxhinierike ose studio arkitekture 
për të parës se si punohet me 
softuerët CAD dhe si bëhet printimi 
në 3D. 

Pastaj shkruani një ese për këtë 
vizitë me temën: “Ideja ime për 
biznes në lëmin e CAD”, bëni edhe një 
video-animacion për CAD dhe botoni 
atë në YouTube dhe në ZGJOI. 
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4.3 Si punohet një projekt 


ÇKA DO TË MËSOJMË 


: Si realizohet ideja për të prodhuar një artikull ose për të ndërtuar një objekt ndërtimi. 


: Çka është projekti dhe cilët janë pjesët e tij. 


PYETJE PËR TË MENDUAR 


"А mund ta bëjmë një shtëpi pa e vizatuar planin e saj në letër? 


"А mund ta bëjmë një punim sado të thjeshtë pa e vizatuar qoftë edhe një vizatim të 
thjeshtë të tij? 


: Çka është projekti dhe çka përmban një projekt” 


Si veprojnë inxhinierët kur duan 
ta bëjnë një punim të ri 


Shkruani një ese nga 


ЕЕ 150 ТЕС к, 50 500) 50 60 65 700 750 = 80. NO 95 ті 
përshtypjet që ju bëri kjo video. ) Б ж si 


ы + 


Puna e inxhinierëve shkon në bazë të disa rregullave të cilat duhet të përfillen patjetër. Andaj 
edhe ne duhet t'i mësojmë këto rregulla, sepse do të na ndihmojnë të bëjmë punime që kanë vlerë. 


PROJEKTI 

Ashtu si e keni parë në videon e temës, për ta realizuar një qëllim të caktuar me sukses, duhet 
bërë projektin për realizimin e tij. Projekti është një dokument që përmban të gjitha shënimet, 
vizatimet, përshkrimet dhe planin kohor të realizimit të tij. Projektin e punon projektuesi ose 
projektuesja, mirëpo, kur kemi projekte më të mëdha dhe të ndërlikuara, atëherë atë e bënë një 
ekip projektuesish. 


Projektet punohen në shumë fusha të veprimtarisë njerëzore, por ne do të mësojmë vetëm për 
projektet në lëmenj të ndryshëm të teknologjisë. 


Në vijim do të tregojmë se si bëhet një projekt i thjeshtë, prej idesë deri te realizimi. 
FAQJA E PARË E PROJEKTIT 


Në faqen e parë të projektit shkruhen të dhënat kryesore për projektin. Psh. për projektet që do 
t'i punoni ju, në orët e kësaj lënde, faqja e parë e projektit duhet të ketë këtë përmbajtje: 
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4. SHKATHTESITE Е DIZAJNIMIT 


Titulli i projektit: 


Emri dhe mbiemrii projektuesit: 


Nënshkrimi i projektuesit: 


Klasa: 


Emriishkollës: 


Data e përfundimit të projektit: 


Projektin e aprovoi mësimdhënësi: 


Nënshkrimii mësimdhënësit: 


PËRMBAJTJA E PROJEKTIT 


Çdo projekt që do ta punoni, duhet të përmbajë të gjitha pjesët që përshkruhen në vijim, prej 


QËLLIMIT TË PROJEKTIT e deri te PËRSHKRIMI PËRFUNDIMTAR I PROJEKTIT. 


QËLLIMI I PROJEKTIT 

Në këtë pjesë të projektit përshkruahet shkurtimisht 
se çka është punimi, cilat janë pjesët e tij, cilat vizatime 
teknike duhet bërë, cilat materiale do t'i përdorim, si do t'i 
përshkruajmë punimet që i kemi bërë, еб. 


SKICA DHE VIZATIMET TEKNIKE 

Skica dhe vizatimet teknike janë pjesë e rëndësishme 
e çdo projekti inxhinierik. Përmes tyre, dizajnuesi ose 
dizajnuesja tregojnë në mënyrë shumë të qartë se si duket 
objekti që projektohet dhe si duken të gjitha pjesët e tij. Deri 
sa skica paraqet objektin vetëm si një pikturë të bukur, 
vizatimet teknike i paraqesin të gjitha pjesët e veçanta të 
objektit, në mënyrë shumë të hollësishme, duke treguar 
përmasat e sakta të tij: gjatësinë, gjerësinë, lartësinë, 
trashësinë, diametrin, llojin e materialit, ngjyrën, etj. 


VEGLAT DHE MATERIALET E NEVOJSHME PËR 
KRYERJEN E PROJEKTIT 

Pjesë përbërëse e çdo projekti është lista e veglave dhe e 
materialeve që nevojiten për ta kryer projektin. Përveç 
kësaj, duhet të llogarisim edhe sasitë e materialeve dhe 
shpenzimetose kostot e tyre. Nëse p.sh. duam ta ndërtojmë 
një kuti për lapsa në formë të kubit, që do ta mbështjellim 
me një letër zbukuruese, atëherë duhet të dimë të 
llogarisim sipërfaqet e syprinave katrore të kubit, për të 
gjetur se sa duhet të jetë sipërfagja e letrës zbukuruese që 
duhet ta blejmë. 
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Kur të rritet, ky djalosh do 
t'i bëjë kalkulimet vetëm me 
kompjuter. 


4. SHKATHTESITE E DIZAJNIMIT 


UDHEZIMET PER PUNIMIN E PROJEKTIT 

Përveç skicave, vizatimeve dhe kalkulimeve, dizajnerët dhe projektuesit e bëjnë edhe një 
përshkrim me shkrim të mënyrës së realizimit të secilës pjesë të projektit. Ky përshkrim i 
ndihmon atyre që e realizojnë projektin për ta kuptuar më mirë idenë e dizajnerit. 


P.sh. për ndërtimin e një shtëpie, arkitekti dhe inxhinierët i bëjnë këto projekte: projektin е 
ndërtimit të shtëpisë, të instalimeve elektrike, të ujit dhe të ngrohjes, të rrjetit të Interneit etj. 
Të gjitha këto projekte përmbajnë edhe pjesën ku përshkruhet në mënyrë të hollësishme se si 
duhet realizuar secilën punë veç e veç. 


Këto projekte, me gjithë përshkrimet e hollësishme, ata ia japin kompanisë ndërtimore që e 
ndërton shtëpinë me të gjitha isntalimet sipas projekteve që i kanë bërë arkitekti dhe inxhinierët 
specialistë. 


PËRSHKRIMI PËRFUNDIMTAR І PROJEKTIT 

Kur të realizohet punimi, atëherë duhet bërë një përshkrim përfundimtarë të projektit, që 
tregon se si është punuar projekti, a është bërë si duhet, cilat ndryshime kanë ndodhur gjatë 
ndërtimit të projektit, sa ka kushtuar i tërë projekti etj. 


Mos harroni t'i bëni korrigjimet në skica e vizatime nëse kanë ndodhur ndryshime gjatë punimit 
të projektit, sepse projekti përfundimtar duhet të jetë ashtu si e keni bërë punimin. 


Provoni ta bëni kopjen e projektit përfundimtar me kompjuter, me të gjitha pjesët e tij: 
përshkrimet, skicat, vizatimet, tabelat e listës së veglave e materialeve, etj. 


Nëse keni hasur në vështirësi gjatë dizajnit ose realizimit, përshkruani me pak fjalë ato 
vështirësi dhe mënyrën se si i keni tejkaluar ato. Gjithashtu, mendoni dhe përshkruani edhe 
ndonjë ide për përmirësimin e vetive të punimit tuaj. 


Shiko në YouTube 


design proces for kids 
design thinking 


PVETJE PER VETEVLERESIM 
. Cili është hapii parë për të punuar një projekt7 
. Pse duhet bërë projektin kur duam ta bëjmë një punim? 
. Cili është dallimi në mes skicës dhe vizatimeve të projektit? 
. Pse bëhen matjet dhe kalkulimet” 
. Pse duhet shkruar edhe udhëzimet për punimin e projektit” 
. Pse duhet bërë listën e materialeve që do të përdorim për ta punuar punimin? 


. Adel projekti gjithmonë ashtu si e kemi menduar dhe vizatuar, apo mund të ndodhë që të bëjmë 
ndryshime gjatë punimit? 


. Nëse i bëjmë ndryshimet e punimit gjatë punës, а duhet shënuar ato në projekt? 


. Çka tregon përshkrimi përfundimtar i projektit? 


10. A mendon se është më i mirë një punim që e ke menduar vet, аро që e ke kopjuar prej dikujt? 
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4.4 Punimi i maketit së shtëpisë prej kartuci 


ÇKA DO TË MËSOJMË 


: Sidizajnohet, projektohet dhe punohet maketa e shtëpisë prej kartuci. 


MM 


PYETJE PËR TË MENDUAR 


: A keni menduar ndonjëherë të punoni një shtëpi prej kartuci7 


: Si mendoni se duhet të duket një shtëpi e bukur prej kartuci7 


QELLIMI I PROJEKTIT 

Të dizajnohet dhe të punohet maketi e shtëpisë me këto veçori: 

- Shtëpia duhet të jetë përdhese, me derë hyrëse, dy dritare, një ballkon dhe kulm. 
- Shtëpia duhet të ndërtohet prej kartuçi, 


KRIJIMI I IDESE PER PROJEKT 

Këtë punim mund ta bëni në dy mënyra: 

1. Sipas idesë dhe udhëzimeve në videon e punimit në vijim, ose edhe më mirë 
2. Sipas idesë suaj origjinale. 


Prandaj, para se të vendosni për idenë tuaj të punimit dhe si do ta bëni punimin, shikoni së pari 
videon e punimit në vijim dhe pastaj edhe disa shembuj të tjerë në YouTube. 


Video për punimin e 
maketit të shtëpisë 


Shiko në YouTube 


how to make а small cardboard house 
how make cardboard house school 


DIZAJNI I PUNIMIT 

Dizajnin e punimit mund ta bëni me dorë në fletoren e punimeve, por edhe më mirë është ta bëni 
me Tinkercad. Në Tinkercad mund ta gjeni ndonjë ide për punimin e juaj duke shikuar së pari 
në: Learn dhe Tinkercard projects. Pastaj mund të shikoni edhe projektet që kanë bërë të tjerët 
në: Gallery dhe 3D Designs dhe duke kërkuar me fjaltë kyçe, p.sh.: house. 
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4. SHKATHTESITE Е DIZAJNIMIT 


Fotografia e maketit të shtëpisë e 
marrë nga videoja e punimit. 


SKICA 


Vizatoni skicën e punimit në bazë të fotografisë пе Fig. 4.4.2 ose në bazë të idesë suaj. 


VIZATIMET TEKNIKE 


Vizatimet teknike më së miri është t'i punoni me Tinkercad, por punoni së parime dorë në 
letër. 


Bëni vizatimet teknike të maketit të shtëpisë në bazë të fotografive në Fig. 4.4.3 marrë nga 
videoja e punimit, duke shënuar përmasat e pjesëve. 


Fotografi që ju ndihmojnë t'i bëni vizatimet teknike të maketës 
së shtëpisë. 


PUNIMI I PROJEKTIT 

Punimi projektit duhet të bëhet sipas udhëzimeve në vijim: 

il- Lexoni me vëmendje kapitullin e librit tuaj: “MASAT DHE MJETET E MBROJTJES GJATË 
PUNES.” (142). 

2. Shikoni edhe një herë, me vëmendje, videon e punimit, ku do të shihni se si punohet ky punim, 
hap pas hapi. 
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4. SHKATHTESITE E DIZAJNIMIT 


3. Krahas punimit, kontrolloni dhe nëse është e nevojshme, përmirësoni skicën, vizatimet 
teknike dhe tabelat e materialeve dhe të veglave, ashtu që çdo gjë të jetë e saktë në projektin 
tuaj që e keni në etoren e punimeve. 


4, Për të mësuar se si bëhet projekti lexoni me vëmendje kapitullin “Si punohet një 
projekt” (f.75). dhe kryeni projektin saktësisht si është përshkruar aty. 


5. Siguroni veglat dhe materialet e nevojshme për punë, si në tabelën në vijim. 


Tabela e veglave dhe e materialeve 


Veglat 
1. Laps 


2. Gomë Vërejtjel Llogaritni 
koston e punimit tuaj sipas 
çmimeve të materialeve 


3. Vizore dhe trekëndësh kënddrejtë 


4, Avi plastike që i keni gjetur në treg. 

5. Thikë (skalpel) 

6. Gërshërë 

Materialet Copë Çmimi Gjithsej 

për copë 

1. Kartoni kutive të paketimit 1 0.00 € 0.00 € 

2. Patronë për avi plastike 2 010€ 0.20€ 
Kostoja gjithsej 0.20 € 


Këto materiale mund t'i gjeni edhe në shtëpinë tuaj, p.sh. një kuti prej kartuçi e këpucëve ose e 
ndonjë aparati shtëpiak që nuk ju nevojitet. 


IDE PËR VIDEO Q 


Së bashku me ndonjë shoqe ose shok të klasës, duke përdorur telefonin dhe Movie 
Maker, bëni një video ku do të tregoni se si e keni punuar këtë projekt dhe botoni atë 
video në YouTube dhe në ZGJOI. 
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5.1 Punime në teknikën “Origami” 


PYETJE PËR TË MENDUAR 


: A keni bërë ndonjëherë ndonjë lodër prej letre? 


Fig.5.1.1 

Video-animacion artistik për 
artin e lashtë japonez 
“Origami” 


Bisedoni me shoqet dhe shokët 
tuaj rreth kësaj videoje dhe 
shkruani një ese. 


Mjeshtërit japonezë kanë zbuluar artin e punimit të skulpturave prej letre që para 4 shekujsh 
dhe këtë e kanë quajtur teknika 'Origami'. Kjo teknikë bëhet duke e paluar letrën në mënyra dhe 
forma të ndryshme, paipërdorur gërshërët, ngjitsin apo çfarëdo mjeti tjetër. Teknikë e ngjashme 
me këtë është teknika 'Kirigami' që ka vetëm një dallim: këtu mund të përdoren gërshërët për të 
prerë letrën. 


Sot kjo teknikë përdoret shumë në mbarë botën për të bërë punime arti prej letre, lule, lodra të 
ndryshme për fëmijë, figura zogjsh dhe kafshësh të tjera, pliko letre etj. Por, kjo teknikë përdoret 
edhe në teknologji, për të studiuar dhe 
bërë eksperimente dhe produkte shumë 
të ndërlikuara teknologjike. 


Për shëmbull, teknika origami i ka 
frymëzuar shkencëtarët dhe inxhinierët 
për ti punuar panelet diellore për 
satelitët dhe anijet kozmike, shih 
Fig.5.1.2. Pas lancimit të satelitëve, 
panelet diellore janë të paluara në 
brendësi të raketës dhe ato pastaj 
hapen, si punimet origami, kur 
mbërrijnë në orbitë apo më tutje ku 
nuk vepron graviteti i Tokës. 


Fig. 5.1.2 
Panelet diellore të satelitit që janë hapur pas arritjes në 
gjithësi si lulet që punohen në teknikën origami. 
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QELLIMI I PROJEKTIT 

Të mësojmë teknikën origami, duke bërë dy punime: 

1. Një punim të thjeshtë si p.sh. një barkë prej letre dhe 
2. Një punim më të ndërlikuar sipas dëshirës. 


1. BARKA PREJ LETRE 
Shikoni videon në Fig. 5.1.3 dhe në bazë të saj, punoni hap pas hapi, barkën prej 


letre. 


Punimi i barkës prej 
letre në teknikën origami 


2. NJË PUNIM SIPAS DËSHIRËS 

Pasi e keni përfunduar barkën, punoni punimin e dytë, pak më të ndërlikuar, p.sh.: 
Lule; 

Zarf; 

Robot; 

Zog; 

Flutur; 

Shportë mbeturinash; 

Ose ndonjë punim tjetër sipas dëshirës. 


so gn po 


Për t'u frymëzuar me ide të bukura, shihni disa video të punimeve në teknikën origami në 
YouTube. 


Shiko në YouTube 


IDE PËR VIDEO Q 


E Së bashku me ndonjë shoqe ose shok të 


origami flovver 
origami necklace 
origami heart 


klasës, duke përdorur telefonin dhe Movie 
Maker, bëni një video ku do të tregoni se si 
e keni punuar këtë projekt dhe botoni atë 
video në YouTube dhe në ZGJOI. 


origami house 
origami bridge 
origami rocket 
origami fish 

origami android robot 
origami projects kids 


NE FUND... 


Dhuroni punimin tuaj dikujt që ju e doni shumë $. 
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5.2 Punimi і urës vetëmbajtëse të 


Leonardo da Vincit 
ÇKA DO TË MËSOJMË 


: Çka është ura vetëmbajtëse e Leonardo da Vincit dhe cilat janë veçoritë e kësaj ure. 


: Si ndërtohet kjo urë. 


PYETJE PËR TË MENDUAR 


B 


"А keni dëgjuar kush ka qenë Leonardo da Vinci? 


= A keni menduar ndonjëherë të ndërtoni një urë prej druri? 


LEONARDO) 8 


DA VINCI 


Një dokumentar i shkurtër 
për gjeniun Leonardo da Vinci 


Shkruani një ese për këtë Q 


gjeni të madh të njerëzimit. 4 
Newsthink 


12% | ығ А; 
pr tA ZAN rs Ж х Қысу 
RE TN 
> fep е AN Я CË Mt, 
` T 7 L м AW 
і qoe + py ev H She 


9% мм 


Skica e urċs дее ka Беге vet Leonardo. 


Teknologji 6 


KUSH ESHTE 
LEONARDO DA VINCI? 


Leonardo da Vinci (lexohet: Leonardo da Vinci) 
është gjeni i gjithanshëm, shkencëtar, zbulues, 
inxhinier, arkitekt, matematikan, astronom, 
muzikant dhe piktor i madh italian, që ka jetuar 
para 500 vitesh. Ai është i njohur me pikturën e 
tij të famshme “Мола Lisa” që edhe sot i mahnit 
njerëzit për bukurinë e saj. Ai ka qenë edhe 
inxhinier i shkëlqyeshëm, me imagjinatë dhe 
aftësi krijuese të jashtëzakonshme. Disa prej 
zbulimeve të shumta të tij janë: Instrumenti 
për matjen e shpejtësisë së erës (Anemometri), 
helikopteri, parashuta, pajisja për matjen e 
gjatësisë së rrugëve, penda për ujë që hapet 
dhe mbyllet, ura lëvizëse, armë të ndryshme 
ushtarake etij. 


Njëra nga zbulimet e tij inxhinierike është edhe 
ura vetëmbajtëse, të cilën do ta punojmë së 
bashku. Ura vetëmbajtëse e Leonardos është 


5. SHKATHTESITE Е TE PUNUARIT 


shumë e thjeshtë për t'u ndërtuar, sepse përbëhet vetëm рге) trarëve të drurit dhe nuk 
ka gozhda, as rripa ose çfarëdo materiali tjetër, shih Fig 5.2.2. 

Përveç kësaj, kjo urë është shumë e fortë. Mënyra se sie ka menduar këtë urë, e bënë 
Leonardon një inxhinier të madh. 


QËLLIMI I PROJEKTIT 


Të punohet ura vetëmbajtëse sipas idesë së Leonardo da Vincit me këto veçori: 


- Ura duhet të ndërtohet me përmasa të vogla me 5 segmente: 
- Gjatësia e segmenteve të trarëve duhet të jetë rreth 20cm, 
- Trarët punohen me shkopinj druri ose me lapsa; 


KRIJIMI I IDESË PËR PROJEKT 

Këtë punim mund ta bëni në dy mënyra: 

1. Sipas idesë dhe udhëzimeve në videon e punimit në vijim, ose edhe më mirë 
2. Sipas idesë suaj origjinale. 


Prandaj, para se të vendosni për idenë tuaj të punimit dhe si do ta bëni punimin, shikoni së pari 
videon e punimit në vijim dhe pastaj edhe disa shembuj të tjerë në YouTube. 


Video për punimin e 
urës vetëmbajtëse të 
Leonardos 


Shiko në YouTube 


leonardo bridge build your own 
leonardo da vinci inventions 
building da vinci bridge time lapse 


DIZAJNII PUNIMIT 
Dizajnin e punimit mund ta bëni me dorë në fletoren e punimeve, por edhe më mirë është ta bëni 
me Tinkercad. 


Në Tinkercad mund ta gjeni ndonjë ide për punimin e juaj duke shikuar së pari në: Learn dhe 


Tinkercard projects. Pastaj mund të shikoni edhe projektet që kanë bërë të tjerët në: Gallery 
dhe 3D Designs dhe duke kërkuar me fjalët kyçe, p.sh.: bridge. 
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SKICA 
Në Fig. 5.2.2 është paraqitur skica e urës që e ka bërë vetë Leonardo. Merrni këtë skicë si 


shembull, shikoni me vëmendje videon e punimit dhe bëni vetë një skicë të urës që do ta ndërtoni. 
Mos harroni se skica e urës suaj duhet të bëhet edhe në bazë të materialeve që i keni siguruar: 
lapsat ose shkopinjtë prej druri. 


VIZ TIMET TEKNIKE 
izati 


met teknike më së miri është t'i punoni me Tinkercad, por punoni së pari me dorë në letër. 
Sipas skicës së punuar, duhet bërë vizatimet teknike si vijon: 


- Vizatimin teknik të lapsit shkopit të gjatë dhe të shkurtër dhe 
- Vizatimin teknik të urës si tërësi. 


PUNIMI I PROJEKTIT 
Punimi i projektit duhet të bëhet sipas udhëzimeve në vijim: 


1; E me vëmendje kapitullin: “MASAT DHE MJETET E MBROJTJES GJATË PUNËS.” 
142). 


2. Shikoni edhe një herë, me vëmendje, videon e punimit, ku do të shihni se si punohet ky punim, 
hap pas hapi. 

3. Krahas punimit, kontrolloni dhe nëse është e nevojshme, përmirësoni skicën, vizatimet 
teknike dhe tabelat e materialeve dhe të veglave, ashtu që çdo gjë të jetë e saktë në projektin 
tuajqë ekeninë letoren e punimeve. 


4. Për të mësuar se si bëhet projekti lexoni me vëmendje kapitullin 


Si punohet njëprojekt” (Ё75) dhe kryeni projektin saktësisht si është përshkruar aty. 


5. Siguroni veglat dhe materialet e nevojshme për punë, si në tabelën në vijim. 


Tabela e veglave dhe e materialeve 


Veglat 
1. Sharra e hollë Vërejtjel Llogaritni 
2. Lima e rrumbullakët për gdhendjen e drurit koston e punimit tuaj sipas 
3. Darët me majë të hollë ЕЕ к аа 
сё і кепі gjetur nċ treg. 
4. Lapsi për shënim 
5. Vizorja 
Materialet Copë Çmimi Gjithsej 
për copë 
1. Shkopinj ose lapsa me gjatësi 
rreth 20cm. 13 0.10 € 1.30 € 
Kostoja gjithsej 1.30 € 
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Uraika5 segmente nga 2 shkopinj 
ose lapsa të gjatë rreth 20cm dhe 
5 segmente nga 1 shkop ose laps të 
gjatë rreth 10cm. Për ta mbaruar 
urën na nevojiten gjithsej 13 
shkopinj ose lapsa, si shihet në 
Fig. 5.2.4. Këtu vërehet se gjysma 
e një lapsi do të mbetet pa u 
përdorur farel 


Para se të bleni lapsa ose shkopinj, 
kërkoni në shtëpinë tuaj ose në 
ndonjë punëtori zdrukthëtare, Fotografia e materialit të nevojshëm për ndërtimin e urës. 

sepse aty mund t'i gjeni shkopinjtë 

edhe falas. Mos ngurroni të kërkoni prej zdrukthëtarëve, sepse ata do të gëzohen qëju po punoni 
punime prej druri dhe në punishtet e tyre gjithnjë ka copa dërrasash dhe mbetje të tjera рге) 
druri që atyre nuk u nevojiten. 


TESTIMII URËS 
Kur e përfundoni punimin e urës, duhet bërë edhe testimin e saj, duke provuar se a është ura e 


qëndrueshme në pesha të ndryshme. 

Gjithashtu, testimin e punimit duhet bërë edhe para mësimdhënësit dhe shoqeve e shokëve 
të klasës, duke marrë mendimet e tyre për punimin tuaj: a është ura e punuar mirë, a është 
mjaft e qëndrueshme, a ka ndonjë ide për të përmirësuar dizajnin e saj e të ngjashme. 


IDE PËR VIDEO Q 


Së bashku me ndonjë shoqe ose shok të klasës, duke përdorur telefonin dhe Movie 
Maker, bëni një video ku do të tregoni se si e keni punuar këtë projekt dhe botoni atë 
video në YouTube dhe në ZGJOI. 
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5.3 Punimi і kutisë së lapsave 


MM 


PYETJE PËR TË MENDUAR 
"А keni parë ndonjë kuti të bukur për lapsa, të punuar prej druri? 


: A keni menduar se si mund ta punoni një kuti të tillë? 


Qëllimi i projektit është dizajnimi, projektimi dhe punimi i kutisë për lapsa me këto veçori: 

- Коба për lapsa, që do të mbahet në tavolinën e punës, duhet të shërbejë për vendosjen e 5-10 
lapsave, të mprehëses së lapsave dhe gomës për fshirje. 

- Kutia duhet të ndërtohet prej druri. 


KRIJIMI I IDESË PËR PROJEKT 

Këtë punim mund ta bëni në dy mënyra: 

1. Sipas idesë dhe udhëzimeve në videon e punimit në vijim, ose edhe më mirë 
2. Sipas idesë suaj origjinale. 


Prandaj, para se të vendosni për idenë tuaj të punimit dhe si do e bëni punimin, shikoni së pari 
videon e punimit në vijim dhe pastaj edhe disa shembuj të tjerë në YouTube. 


Fig. 5.3.1 
Video e një shembulli për 
punimin e kutisë për lapsa 
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DIZAJNII PUNIMIT 


Dizajnin e punimit mund ta bëni me dorë në fletoren e punimeve, por edhe më mirë është ta bëni 
me Tinkercad. 


Në Tinkercad mund ta gjeni ndonjë ide për punimin e juaj duke shikuar së pari në: Learn dhe 
Tinkercard projects. Pastaj mund të shikoni edhe projektet që kanë bërë të tjerët në: Gallery 
dhe 3D Designs dhe duke kërkuar me fjalët kyçe, p.sh.: pencil box. 


SKICA 


Në Fig. 5.3.2 është paraqitur një fotografi e kutisë për lapsa që mund të ju shërbejë si 
shembull për skicën e projektit tuaj. 


Në bazë të kësaj fotografie dhe në bazë të videos nga Fig. 5.3.1, ju duhet të bëni një skicë të re të 
kutisë që ju do ta ndërtoni. Skica duhet bërë në bazë të materialeve, copave të drurit që i keni 
siguruar. 


VIZATIMET TEKNIKE 


Vizatimet teknike më së miri është t'i punoni me Tinkercad, por punoni së parime dorë në 
letër. 


Sipas skicës së punuar dhe fotografisë në Fig. 5.3.2, duhet bërë vizatimet teknike të pjesëve 
të kutisë: 


- Vizatimet e shkopinjve prej druri, prej të cilëve ndërtohet kutia, me madhësi sipas dëshirës 
dhematerialitqċekeni.p.sh:shkopinjtċ efaqeve anësore të kutisċ mund tċ jenċ me dimensione 
1cm х 1ст х 7cm, ndërsa shopinjtċ e bazës, që janë pak më të gjatë, 1cm x 1cm х 10cm. A e keni 
vërejtur se do të keni disa shkopinj më të shkurtër dhe disa të tjerë më të gjatë? 

- Vizatimet e bazës, faqes ballore dhe faqes anësore të kutisë, me madhësi që përcaktohen me 
madhësitë e shkopinjve dhe numrin e tyre. 


PUNIMII PROJEKTIT 

Punimi i projektit duhet të bëhet sipas 

udhëzimeve në vijim: 

1. Lexoni me vëmendje kapitullin e librit tuaj: 
“MASAT DHE MJETET E MBROJTJES 
GJATË PUNËS.” (f.142). 

2. Shikoni edhe një herë, me vëmendje, videon 
e punimit, ku do të shihni se si punohet ky 
punim, hap pas hapi. 

3. Krahas punimit, kontrolloni dhe nëse është 
e nevojshme, përmirësoni skicën, vizatimet 
teknike dhe tabelat e materialeve dhe të 
veglave, ashtu që çdo gjë të jetë e saktë 
në projektin tuaj që ekeninë fletoren e 
punimeve. 

4. Për të mësuar se si bëhet projekti, lexoni 
me vëmendje kapitullin “Si punohet një 
projekt” (f.75) dhe kryeni projektin 
saktësisht si është përshkruar aty. 

5. Siguroni veglat dhe materialet e nevojshme 


për punë, si në tabelën në vijim. Një fotografi e kutisë për lapsa si shembull për ta 
bërë skicën e saj. 
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Punimi i këtij projekti është і ngjashëm me atë të urës vetëmbajtëse të Leonardo Da Vincit. Kutia 
përbëhet nga një numër shkopinjësh që varet nga madhësia e kutisë. Gjithashtu, shkopinjtë janë 
me dy gjatësi të ndryshme. 


Nëse vendosni të bëni një kuti të njejtë si ajo në Fig. 5.3.2, atëherë numri i shkopinjve do të jetë 
si është shënuar në tabelën e materialeve. Mirëpo nëse dëshironi të bëni një kuti me 
dimensione tjera dhe formë tjetër, atëherë numri і shkopinjve do të ndryshojë! 


Tabela e veglave dhe e materialeve 


Veglat 
1. Vizore Vërejtjel Llogaritni 
koston e punimit tuaj sipas 

çmimeve të materialeve 
3. Avi për shkrirjen e plastikës që i keni gjetur në treg. 


2. Sharrë e vogël 


4. Letra grithëse 


Materialet Copë Çmimi Gjithsej 
për copë 


1. Shkopinj me dimensione: 
1cm хістх 7ст 35 0.01є 0.35 € 


2. Shkopinj me dimensione: 
1cm x ісіп х 10ст 8 010 € 0.80 € 


Partona plastike për ngjitje të 
shkopinjve (ose ngjitës për dru) 1 0.50 € 0.50 € 


Kostoja gjithsej 1.65 € 


Para se të bleni shkopinjtë, kërkoni në shtëpinë tuaj ose në ndonjë punëtori zdrukthëtare, sepse 
aty mund t'i gjeni shkopinjtë edhe falas. 


IDE PËR VIDEO Q 


Së bashku me ndonjë shoqe ose shok të klasës, duke përdorur telefonin dhe Movie 
Maker, bëni një video ku do të tregoni se si e keni punuar këtë projekt dhe botoni atë 
video në YouTube dhe në ZGJOI. 
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6. 


TEKNIKA 
BUJQËSORE DHE 
E NDËRTIMTARISË 


6.1 Teknika dhe makinat bujqesore 


CKA DOTE MESOJME 


-Cilat janë dhe si përdoren makinat bujqësore sot dhe çfarë ishin ato në të kaluarën. 


ә 


PVETJE PER ТЕ MENDUAR 
"А keni parë se si e punon bujku tokën? 
: Për çfarë punësh përdoren traktorët në bujqësi” 


: A e njihni ndonjë makinë bujqësore” 


"А keni parë se si lëvrohet toka” 


Video për historinë e 
bujqësisë 


BUJQËSIA NË TË 
KALUARËN 


Që nga kohët më të lashta, në 
kohën e gurit, njerëzit kanë 
punuar tokën dhe kanë filluar 
të kultivojnë drithëra, pemë e 
perime për të siguruar ushqim. 
Mjetet e punës që i kanë 
përdorur kanë qenë shumë të 
thjeshta dhe ka qenë shumë 
vështirë për të prodhuar 
produkte bujqësore të mira dhe 
me sasi të mjaftueshme. 


Më pastaj, me zbulimin e 
metaleve, sidomos gjatë 
kohës së hekurit, edhe veglat 
bujqësore bëhen gjithnjë e më 


të përparuara. Me këto vegla 
njerëzit prodhonin më shumë 

КІ Vegla bujqëso të kohës së gurit. 
produkte bujqësore. 
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Plugu i hekurit i punuar nga mjeshtrit e zotë. 


MAKINAT BUJQËSORE BASHKËKOHORE 


Gjatë shekullit XX, veçanërisht pas Luftës së Dytë Botërore, makinat bujqësore bëhen shumë 
më të përparuara. Ato përdorin motorët me djegie të brendshme për ngasje duke i zëvendësuar 
kafshët shtëpiake. Gjatë kësaj periudhe kohore, kemi përparime të mëdha në teknikën dhe 
makinat bujqësore që sigurojnë begati të ushqimit për një numër të madh njerëzish në botë. 
Sot kemi makina bujqësore shumë të përparuara. Ato mund t'i ndajmë në disa grupe, sipas 
madhësisë së fermave: 


FERMAT E VOGLA FAMILJARE 

Në fermat e vogla, që prodhojnë produkte bujqësore vetëm për nevoja familjare, përdoren 
makinat e vogla, traktori i vogël dhe motokultivatori i vogël me një varg veglash për punë të 
ndryshme bujqësore: lëvrim, mbjellje, korrje, shirje, prashitje, kositje, etj. 


Motokultivatori për fermat e vogla familjare. 
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FERMAT E MESME 


Në fermat e mesme, që veprojnë si biznese të vogla bujqësore, përdoren makina me madhësi 
dhe kapacitet të mesëm prodhues: traktorë, makina për lëvrim, mbjellje, korrje, shirje, kositje, 
plehërim, spërkatje, grumbullim, paketim të produkte bujqësore etj. Këto ferma, shpeshherë, 
merren edhe me përpunimin dhe konzervimin e produkteve bujqësore, duke prodhuar zahire 
ose turshi, marmelata, fruta e perime të thara, të ngrira, melmesa, çajëra, bimë mjekësore etij. 


të cilat ia ofrojnë tregut të konsumatorëve. 


Makina e mbjelljes së misrit me traktor. 


Makina për spërkatje. 


FERMAT E MËDHA 

Në fermat e mëdha përdoren makinat 
bujqësore automatike që janë shumë më 
të mëdha se ato që i përdorin fermat e 
mesme dhe fermat familjare. Këto makina 
bëjnë disa veprime njëkohësisht dhe kanë 
kapacitet të madh të produktit. Ato duken 
si fabrika bujqësore lëvizëse. 


Produkttaria bujqësore sot duhet të 
bëhet në mënyrë të tillë që ushqimet 
që prodhohen të jenë cilësore dhe të 
shëndetshme. Prandaj, në Kosovë ne kemi 
rregulla ose standarde për produktin e 
produkteve cilësore ushqimore. 
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Makina për plehërim. 


Makina për korrje, shirje dhe deponim (kombajn) me 
kapacitet të lartë për ferma të mëdha. 


6. TEKNIKA BUJQESORE DHE E NDERTIMTARISE 


FERMAT E ARDHMERISE 
Fermat e ardhmërisë do të jenë 
plotësisht të automatizuara, me 
pajisje automatike dhe robotë 
inteligjentë që do të punojnë 
pothuaj të gjitha punët në ferma. 
Fermat me pajisje të avancuara 
do të prodhojnë shumë më shpejt 
sasi të mëdha dhe më cilësore 
produktesh bujqësore. 


DIZAJNI I PLUGUT 

Të dizajnojmë një plug të vogël 
për lëvrimin e tokës prej drurit 
me ndihmën е Tinkercad. Për 
të gjetur projekte të ngjashme, 
kërkoni në Tinkercad me fjalët 
kyçe: plow ose machines 
agriculture. 


Duke testuar robotin për vjeljen e mollëve. 


Shiko në YouTube 


(B tractors kids learn farm vehicles equipment 
modern technology agriculture huge machines 


future farming agriculture 


IDE PËR VIZITË Q 


Vizitoni një fermë bujqësore dhe Fakultetin e Bujqësisë të Universitetit të Prishtinës. 
Pas vizitës, bëni një ese të shkurtër për veglat dhe makinat bujqësore dhe mënyrën e 
përdorimit të tyre. 
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6.2 Teknika dhe makinat ndërtimore 


ÇKA DO TË MËSOJMË 


: Çka janë veglat, mekanizmat e thjeshtë dhe makinat ndërimore. Çfarë kanë qenë ato në të 
kaluarën dhe si duken sot. 


PYETJE PËR TË MENDUAR 
"А keni parë se si ndërtohen shtëpitë dhe ndërtesat” 


= Cilat makina përdoren sot në ndërtimtari” 


"А e njihni ndonjë makinë ndërtimore” 


Si ndërtohen ndërtesat që 8 
nuk shemben lehtë. 


ЕЕ 
===. 


as) 


ZHVILLIMI I TEKNOLOGJISË SË NDËRTIMTARISË 


Në lashtësinë e largët, njerëzit e siguronin ushqimin për vete dhe për familjet e tyre vetëm me 
gjueti. Prandaj ata detyroheshin të ndiqnin kafshët që i kanë gjuajtur dhe nuk kishin nevojë të 
ndërtojnë shtëpi, por jetonin në shpella apo kasolle të thjeshta druri. 

Kur njerëzite lashtësisë filluan të merren me kultivimin e të lashtave, atëherë themi se nisin fillet 
e veprimtarisë bujqësore. Me 
këtë veprimtari ata siguronin 
ushqim të mjaftueshëm 
dhe nuk kishin nevojë të 
shtegtojnë, duke e ndjekur 
gjahun. Kështu, ata nisin të 
ndërtojnë shtëpi më të mira 
dhe më të bukura për familjet 
e tyre. 

Me fillimin e veprimtarisë 
bujqësore, nisin të ndërtohen 
edhe vendbanimet e vogla 
ose katundet e para. Ato 
shtëpi ndërtoheshin me 
gurë, argjilë dhe trarë druri, Shtëpi me traje dhe tjegulla prej druri dhe me tulla prej argjile të 
ndërsa veglat që i përdornin mbuluara me llaç prej argjile të përzier me sanë. 
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ndërtimtarët atëherë, ishin të thjeshta: 
sëpata e thika guri të mprehtë, e vegla të 
ngjashme. 


Krahas zhvillimit të shkencës ndër 
shekuj, zhvillohet edhe teknologjia 
e ndërtimtarisë, veglat dhe makinat 
ndërtimore. 


Zbulimi i makinës së avullit, pastaj i 
motorëve me djegie të brendshme dhe më 


Shtëpi moderne me panele diellore. 


vonë i elektromotorëve, do të mundësojnë 
përparime të mëdha në fushën e ndërtimtarisë. Sot makinat dhe veglat e punës që përdoren në 
ndërtimtari janë shumë të përsosura dhe përdoren shumë lehtë. 


VEGLAT E DORËS NË NDËRTIMTARI 


Veglat e thejshta që përdoren në ndërtimtari janë: 
- Makina elektrike 

= Секст 

- Sharra; 

- Sqepari; 

- Darët; 

- Kaçavida; 

- Turjela; 

- "рака; 

- Lima; 

- Libella; 

- Stega (shtrënguesja) 

- Metrii thjeshtë prej druri, pëlhure, ose metali dhe metri laserik, 
- etj. 


Kompleti i veglave me makinën elektrike. 
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Sot mjeshtrit e ndërtimtarisë i kanë kutitë e veglave me të gjitha veglat që u nevojiten. Vegla 
kryesore aty është makina elektrike. Duke ia ndërruar veglat kësaj makine, mjeshtri mund të 
bëjë veprime të ndryshme, si shpuarje, lëmim, gërryerje etj. 


Çdo vegël përdoret për përpunimin e materialeve të caktuara. Psh. sharra e drurit përdoret 
vetëm për prerje të drurit dhe kurrsesi nuk mund të përdoret për prerje të trupave prej hekuri 
ose ndonjë materiali tjetër. 


Prandaj, para se ta përdorim një vegël, duhet të lexojmë me kujdes udhëzimet për përdorim dhe 
shënimet teknike të veglës. Nëse nuk i kemi këto udhëzime duhet pyetur mësimdhënësin ose 
dikend që i njeh mirë veglat dhe mënyrën e përdorimit të tyre. 


MAKINAT NË NDËRTIMTARI 


Sot përdoren makina të ndryshme, gjysmëautomatike dhe plotësisht automatike për të kryer 
punë të ndryshme në ndërtimtari. Për çdo operacion të punës përdoren makinat e dizajnuara 
për ta bërë atë operacion në mënyrë sa më të mirë dhe të shpejtë. Ato makina i komandojnë 
njerëzit që kanë mësuar t'i përdorin ato makina. Mënyra e komandimit shpesh bëhet me 
tastjera elektrike, ndërsa lëvizjet e ndryshme bëhen me joystick (xhojstik), njësoj si në lojërat 
kompjuterike. 


Makinat ndërtimore që i kemi edhe ne në Kosovë janë: 

- Buldozerët dhe makinat për punë tokësore, 

- Makinat për përzierjen dhe bartjen e betonit, 

- Makinat për bartje të materialit në lartësi: kranet dhe vinçat, 
- Makinat për gërryerjen e parketit, 

- Makinat për ngjyrosje: 

= 100 


aj 


EE ТУУЛУУ, 


Makinat ndërtimore bashkëkohore. 
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Veprimtaria e ndërtimit në Kosovë, duhet të bëhet në mënyrë të tillë që të gjitha ndërtesat 
dhe punimet e tjera në ndërtimtari të jenë cilësore, të sigurta dhe të shëndetshme për jetesë. 
Prandaj, në Kosovë ne kemi rregulla ose standarde për ndërtimtari. 


NDËRTIMTARIA E 
ARDHMËRISË 


Në një të ardhme të afërt gjithnjë e 
më shumë punë ndërtimore do të 
bëhen me pajisje të automatizuara 
dhe robotë inteligjentë. Kështu 
njerëzit nuk do të jenë të detyruar 
të punojnë punë të rënda në 
ndërtimtari, por do të punojnë punë 
krijuese, në fushat e arkitekturës, 
të dizajnit dhe të inxhinierisë. 


Vizatimii robotit duke ndërtuar. 


Shiko në YouTube 


usage hand tools electrical kids 


construction vvorks kids 

what's an engineer 

robotic construction 3D printing future 
how to make a small cardboard house 


IDE PER VIZITE Q 


Vizitoni një punishte të ndërtimtarisë, ku është duke u ndërtuar një ndërtesë e lartë. 
Pas vizitës, bëni një ese të shkurtër për makinat ndërtimore që keni parë dhe mënyrën e 
përdorimit të tyre. 
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6.3 Punimii peshores balancuese 


CKA DOTE MESOJME 


: Si dizajnohet, projektohet dhe punohet një peshore balancuese për matjen e peshave. 


PYETJE PËR TË MENDUAR Е 


"А keni dëshirë të krahasoni peshat e ndryshme me një peshore që е keni punuar vet? 


"А keni menduar se si mund ta punoni një peshore të tillë? 


QELLIMI I PROJEKTIT 

Të dizajnohet dhe të punohet peshorja prej druri me këto veçori: 

- Peshorja duhet të jetë e tipit balancues, me shtyllë bartëse, me levë horizontale, me bosht 
mbështetës dhe dy pjata për pesha: 

- Pesha më e madhe që mund të matet është % kg; 

- Peshorja duhet të ndërtohet prej druri. 


KRIJIMI I IDESË PËR PROJEKT 


Këtë punim mund ta bëni në dy mënyra: 
1. Sipas idesë dhe udhëzimeve në videon e punimit në vijim, ose edhe më mirë 
2. Sipas idesë suaj origjinale. 


Prandaj, para se të vendosni për idenë tuaj të punimit dhe si do bëni punimin, shikoni së pari 
videon e punimit në vijim dhe pastaj edhe disa shembuj të tjerë në YouTube. 


. „SCALE 


A 


Video për punimin e 
peshores 


DIZAJNI I PUNIMIT 


Dizajnin e punimit mund ta bëni me dorë në fletoren e punimeve, por edhe më mirë është ta bëni 
me Tinkercad. 


Në Tinkercad mund ta gjeni ndonjë ide për punimin e juaj duke shikuar së pari në: Learn dhe 


Tinkercard projects. Pastaj mund të shikoni edhe projektet që kanë bërë të tjerët në: Gallery dhe 
3D Designs dhe duke kërkuar me fjalët kyçe, p.sh.: balance scale. 
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SKICA 

Në Fig. 6.3.2 është paraqitur një 
fotografie peshores që mund tu 
shërbejë si shembull për projektin 
tuaj. 


Në bazë të kësaj fotografie dhe në bazë 
të videos nga vegëza në Fig. 6.3.1, ju 
duhet të bëni një skicë të re të peshores 
që ju do ta ndërtoni. Skica duhet bërë 
në bazë të materialeve që i keni 
siguruar. 


VIZATIMET TEKNIKE 

Vizatimet teknike më së miri është 
t'i punoni me Tinkercad, por punoni së 
pari me dorë në letër. 


Fig. 6.3.2 
Një fotografi e peshores si shembull për ta bërë skicën 
e saj. 


Sipas skicës që e keni punuar dhe duke shikuar videon nga vegëza në Fig. 6.3.1, duhet 

bërë vizatimet teknike të pjesëve të peshores: 

- Vizatimi і bazës së peshores prej druri me dimensione prej p.sh. 20x10xacm, dhe i shtyllës 
mbajtëse me dimensione prej p.sh. 2cm х 4cm х 40cm, sipas fotografisë në Fig. 6.3.3. 

- Vizatimiilevës balancuese me gjatësi prej p.sh. 50cm dhe diametër prej 2cm, sipas fotografisë 
në Fig. 6.3.4. 


- Vizatimi i pjatave për vendosjen e peshave me diametër prej p.sh. 13cm, sipas fotografisë në 
Fig. 6.3.5. 


Fig. 6.3.3 
Baza e peshores dhe shtylla mbajtëse. Leva balancuese e peshores. 


Fig. 6.3.5 
Pjatat për vendosjen e peshave. 
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PUNIMI I PROJEKTIT 


Punimi i projektit duhet të bëhet sipas udhëzimeve në vijim: 


Il, 


2. 


4. 


Lexoni me vëmendje kapitullin e librit tuaj: MASAT DHE MJETET Е MBROJTJES GJATË 
PUNËS.” (f.142). 


Shikoni edhe një herë, me vëmendje, videon e punimit, ku do të shihni se si punohet ky punim, 
hap pas hapi. 
Krahas punimit, kontrolloni dhe nëse është e nevojshme, përmirësoni skicën, vizatimet 


teknike dhe tabelat e materialeve dhe të veglave, ashtu që çdo gjë të jetë e saktë në projektin 
tuaj që e keni në letoren e punimeve. 


Për të mësuar se si bëhet projekti lexoni me vëmendje kapitullin “Si punohet një 
projekt” (£ 75) dhe kryeni projektin saktësisht si është përshkruar aty. 


Siguroni veglat dhe materialet e nevojshme për punë, si në tabelën në vijim. 


Tabela e veglave dhe e materialeve 


Veglat 

1. Vizore 

aL Laps dhe gomë Vërejtjel Llogaritni 
koston e punimit tuaj sipas 

3. Turjelë dore 3mm çmimeve të materialeve 


që i keni gjetur në treg. 
4. Limë e rrafshët 


5. Letër grithëse 


6. Çekiç 
Materialet | (сой Çmimi Gjithsej 
për copë 
1. Baza e peshores prej druri me 
dimensione prej 20x1Ox4cm 1 0.20 € 0.20 € 
2. Dërrasa e levës 50cm, D-2cm (D-diametër).1 010€ 010€ 
3. Pjata, plastike ose metali, D-13cm. 2 0.50 € 100є 
4. Gozhda me madhësi 3x40mm. 2 0.05 € 0.10 € 
5. Gozhda me madhësi 3x30mm. 1 0.05 є 0.05 є 
6. Spango plastike, 3m. 1 0.10€ 0.10 € 
Kostoja gjithsej 1.55 € 


Këto materiale mund t'i gjeni në shtëpinë tuaj ose në ndonjë punëtori zdrukthëtare. 


TESTIMI I PESHORES 

Kur e përfundojmë punimin e peshores, duhet bërë edhe testimin e saj. Testimin duhet bërë duke 
krahasuar peshën e dy objekteve të njëjta, sepse në këtë rast, peshorja do të jetë e balancuar. 
Nëse nuk ndodh kështu, ndërroni anën e objekteve dhe vetë konstatoni se a punon mirë peshorja 
balancuese. 
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Kujdes, mos e tejngarkoni peshoren me pesha shumë të rëndal 


Këtë testim duhet bërë edhe para mësimdhënësit dhe shoqeve e shokëve të klasës, duke marrë 
mendimet e tyre se a është peshorja duke punuar mirë, mos kanë ndonjë ide për ta përmirësuar 
atë e të ngjashme. 


NJË ZBATIM INTERESANT I PESHORES BALANCUESE NË 
MATEMATIKE 


Pasi ta keni punuar peshoren tuaj, shikoni videon në Fig. 6.3.6, për të parë se simund të përdoret 
peshorja për të zgjidhur ekuacionet me një të panjohuri 


3хҒ2-х-б 


Video për zbatimin e 
peshores balancuese në 
matematikë 


Shkruani një ese 
për lidhjen në mes 
matematikës dhe 
teknologjisë. 


IDE PËR VIDEO 


Së bashku me ndonjë shoqe ose shok të klasës, duke përdorur telefonin dhe Movie 
Maker, bëni një video ku do të tregoni se si e keni punuar këtë projekt dhe botoni atë 
video në YouTube dhe në ZGJOI. 
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ОАРОЕТ 
BURIMET E 
ENERGJISE DHE 
PAJISJET ELEKTRIKE 
SHTËPIAKE 


7.1 Qarku elektrik me eksperimente 


CKA DOTE MESOJME 


: Cilat janċ pjesët e qarkut elektrik dhe simbolet e tyre. 
: Si bëhen eksperimente me qarkun elektrik. 


—m— 


PVETJE PER TE MENDUAR 
: Si ndizet një llambë elektrike në shtëpinë tuaj” 
:-Cilatjanë pjesët e llambës elektrike të tavolinës” 


= Prej kah e merr energjinë llamba elektrike” 


Videoja me eksperimente 
me qarqe elektrike 


QARKU ELEKTRIK 


Qarku elektrik është një rrugë që përshkon rryma elektrike për ta ndriçuar një llambë, për të 
vërë në punë fshesën elektrike ose frigoriferin dhe çfarëdo pajisje tjetër. 


Një qark i thjeshtë elektrik duhet t'i ketë këto pjesë: 
1. Burimin e energjisë elektrike; 

2. Shpenzuesin e energjisë elektrike: 

3. Ndërprerësin, 


4. Përçuesit elektrikë. 


Në videon e temës në Fig. 7.1.1 do të shihni se si ndërtohen dhe si punojnë qarqet e 
ndryshme elektrike. 


SKEMAT DHE SIMBOLET 


Skemat elektrike janë vizatime që e përshkruajnë qarkun elektrik, shih një shembull në 
Fig. 7.1.6. Pjesët e qarkut elektrik, siç janë ndërprerësi, përçuesit, llambat etj. paraqiten me 
simbolet e tyre. 
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Në Fig. 71.2 është dhënë një listë e 
simboleve kryesore të pjesëve të qarqeve 
elektrike. Këto simbole mund të dallojnë, në 
vartësi nga literatura dhe standardet teknike të 
vendit ku përdoren. Andaj duhet të mësohemi 
me simbole të ndryshme që do të hasim në 
burimet e ndryshme në Internet dhe në 
literaturë. Për më shumë simbole, shikoni 
ndonjë video në YouTube. 


PERGATITJA PER EKSPERIMENTE 
Për të punuar me sukses eksperimentet me 
qarqe elektrike, duhet të veproni sipas 
udhëzimeve në vijim: 
1. Lexoni me vëmendje kapitullin e librit tuaj: 
“MASAT DHE MJETET E MBROJTJES 
GJATË PUNËS.” (£.142). 
2. Shikoni edhe një herë, me vëmendje, videon e 


Bateria 


Përçuesi 


Llamba 


Altoparlanti 


Motori 


alelade I = 


Ndërprerësi i hapur 


Ndërprerësi i mbyllur 


Lista e simboleve të pjesëve të qarkut 
elektrik. 


eksperimenteve me qarqe elektrike, ku do të shihni se si bëhen këto eksperimente. 
3. Siguroni veglat dhe materialet e nevojshme për eksperimente, si në tabelën në vijim. 


Tabela e veglave dhe e materialeve 


Veglat 


1. Darë të vogla 


Vërejtje! Llogaritni 


koston e punimit tuaj sipas 


2. Kaçavidë e vogël çmimeve të materialeve 


3. Gërshërë 


4. Letër ngjitëse (selotape) 


që i keni gjetur në treg. 


Materialet Copë Çmimi Gjithsej 
për copë 

1. Përçues me kapëse T 0.30 € 210€ 

2. Llambë 1.5V ose diodë ndriçuese LED 2 0.00 € 0.00€ 

3. Bazamenti i llambës 2 о5ое 100е 

4. Zile, altoparlant i telefonëve të vjetër 1 0.50€ 0.50€ 

5. Bateri 1.5V 2 0.00 € 0.00€ 

6. Bazamentii baterisë 2 0.50€ 1.00€ 

7. Ndërprerës 3 0.50 € 150 € 
Kostoja gjithsej 6.10 € 
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Këto materiale mund t'i gjeni në shitoret e pjesëve elektronike ose në treg të mallrave. Mirëpo, 
për të kursyer, ju mund t'i punoni vet disa nga materialet në vijim: 


- Në vend të llambave të vogla 1.5V, mund të përdorni diodën ndriçuese LED, të cilat mund ti 
merrni nga dy shkrepësa të shpenzuara, duke i demontuar me kujdes, shih Fig. 7.1.4. 


Shkrepsa me diodën 
ndriçuese që mund ta 
përdorim në vend të llambës 


Fotografia e pjesëve të qarkut elektrik. së vogël 1.5V. 


: Në vend të ndërprerësve, ju mund t'i punoni vet ndërprerësit, p.sh. si në Fig. 7.1.5. 


Ndërprerësi me gjilpërë kapëse, ose me kapëse të letrave që mund ta punoni vet. 
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Provoni të bëni ose siguroni vet edhe këto materiale: 

. Përçuesit pa kapëse, 

. Në vend të bazamenteve për llamba, shtrëngoni përçuesit me kontaktet e llambave, duke 
përdorur shirit ngjitës (selotape). 

. Përdorni bateritë rimbushëse që mund t'i merrni përkohësisht nga ndonjë pajisje shtëpiake: 

. Еб. 


Gjithashtu, për të kursyer shpenzimet për këto eksperimente, bëni një grup nxënësish prej dy 
deri tre vetash, siguroni së bashku materialet, secili sipas mundësive të veta dhe punoni së 
bashku eksperimentet. 


EKSPERIMENTE 


Duke shikuar videon në Fig. 7.1.1, vizatoni skemën e qarkut elektrik për eksperimentin e 
parë që përmban një bateri, një llambë dhe një ndërprerës dhe provoni se si punon. 


Bëni edhe eksperimentet e tjera sipas videos së temës dhe sipas dëshirës për të parë se si 
punojnë qarqet e juaja. 


EKSPERIMENTE ME Tinkercad 


Në Fig.7.1.6 është paraqitur shembulli i një 
qarku elektrik i punuar në Tinkercad. 


Dizajnoni këtë qark elektrik me Tinkercad dhe 
pastaj shikoni se si punon qarku, duke klikuar 
butonin e simulimit: Start Simulation. 


Bëni edhe eksperimente të tjera me qarqe 
elektrike me Tinkercad. 

Shikoni edhe shembuj të qarqeve elektrike që 
kanë bërë të tjerët duke kërkuar në Tinkercad 
me fjalët kyçe: circuits ose simple circuits. 


Fig.7.1.6 
Skema e qarkut elektrik e punuar në 
Tinkercad. 


IDE PËR VIDEO 4: 


Së bashku me ndonjë shoqe ose shok të klasës, bëni një video ku do të tregoni se ѕі і keni 
punuar eksperimentet me qarqet elektrike në punëtori dhe me Tinkercad. Editoni 
videon me Movie Maker dhe botoni atë video në YouTube dhe në ZGJOI. 
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ÇKA DO TË MËSOJMË 


: Çka është energjia elektrike. 
: Cilat janë burimet e energjisë elektrike. 
: Çka janë bateritë dhe cilat janë zbatimet e tyre. 


PYETJE PËR TË MENDUAR 

: Ku prodhohet energjia elektrike për furnizimin e qyteteve? 
: Cilin lloj të burimit të energjisë e përdor telefoni” 

: A e ka biçikleta ndonjë burim të energjisë elektrike? 

: Cili është burimi i energjisë për automobilin” 


"А mund të prodhojmë energji prej diellit ose prej erës për shtëpinë tonë? 


Video për energjinë 
elektrike 


Shkruani një ese nga 
përshtypjet që ju bëri 
kjo video. 


Energjia për pajisjet elektrike është sikurse ushqimi për trupin e njeriut. Pa energji nuk mund 
të funksionojnë pajisjet elektrike. 


Energjia elektrike për furnizimin e pajisjeve shtëpiake, makinave të fabrikave, ndriçimin e 
rrugëve dhe shpenzuesve të tjerë të mëdhenj të energjisë prodhohet në centralet elektrike. 
Ne në Kosovë kemi termocentralet Kosova A dhe Kosova B, hidrocentralin e Ujmanit, disa 
hidrocentrale më të vogla si dhe disa prodhues të energjisë diellore dhe energjisë nga era. 

Në të ardhmen, të gjithë prodhuesit e energjisë do të përdorin energjinë e diellit, të ujit dhe të 
erës. Termocentralet me thëngjill, si ato që i kemi në Kosovë, nuk do të përdoren në të ardhmen, 
sepse janë ndotës të mëdhenj të mjedisit. 


Energjia elektrike vie në shtëpinë tonë përmes largpërçuesve dhe rrjetit elektrik të qytetit. 
Brenda objekteve industriale, ndërtesave dhe shtëpive, energjia elektrike shpërndahet përmes 
instalimeve elektrike, deri te prizat, ku lidhen shpenzuesit e energjisë për t'u furnizuar me 
energji elektrike. 
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BATERITË ELEKTRIKE 


Për të mësuar për historinë e zbulimit të baterive, si punojnë ato dhe për çka përdoren, shikoni 
videon në vijim. 


Video për zbulimin dhe 
zbatimet e baterisë 


Shkruani një ese nga 
përshtypjet që ju bëri 
kjo video. 


Nga videoja për batërinë e kuptuam se baterinë e ka zbuluar shkencëtari italian Alessandro 
Volta, në vitin 1800. Ky zbulim ka një rëndësi të madhe për zhvillimin e teknologjisë. 

Bateritë e prodhojnë ose e gjenerojnë energjinë elektrike në bazë të reaksioneve kimike. Ato janë 
burim i vogëli energjisë, por përdorimi i tyre është shumë praktik, sepse janë burim i pavarur 
i energjisë. Prandaj ato përdoren në shumë pajisje me fuqi të vogël elektrike dhe që janë të 
lëvizshme siç janë: telefonët, llambat e dorës, telekomanduesit, laptopët, tabletët, motoçikletat, 
automobilët, robotët etj. 


Për shkak të përdorimit të baterive пе automobilizëm, robotikë, hulumtime kosmike etj., një 
numëri madhi shkencëtarëve sot janë duke punuar në zbulimin e baterive të reja që janë më të 
qëndrueshme dhe më të fuqishme. 


Sotkryesisht përdoren bateritë me mundësi të rimbushjes me energji elektrike, sepse qëndrojnë 
më gjatë dhe janë më të përshtatshme për mbrojtjen e mjedisit se bateritë për një përdorim. 


SHTËPIA E ARDHMËRISË 


Shtëpitë në të ardhmen do të jenë shtëpi të automatizuara. Pajisjet shtëpiake do të kryejnë punët 
e shtëpisë sipas urdhërave të njeriut: 


. Fshesa e pluhurit do të pastrojë tërë shtëpinë pa ndihmën e njeriut, 

. Pajisjet e ngrohjes, ftohjes dhe ventilimit të ajrit do të mbajnë ajrin në temperaturë të duhur, 
. Dyert do të hapen vetë, sepse do të njohin anëtarët e shtëpisë: 

. Dritat do të ndezen dhe fiken automatikisht në vartësi se а ка apo nuk ka njerëz në dhomë; 

. Të gjitha pajisjet do të mund të komandohen me zërin e njeriut, 

- E tërë shtëpia mund të kontrollohet nga larg me ndihmën e telefonëve të mençur, 

- Biti. 
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7. QARQET, BURIMET E ENERGJISË DHE PAJISJET SHTËPIAKE ELEKTRIKE 


Sot tashmë ekzistojnë pajisje të tilla në treg dhe shumë shpejt do t'i kemi edhe në shtëpitë tona. 
Automatizimi i shtëpisë do t'u mundësojë njerëzve të merren me punë kreative, me edukim dhe 
argëtim. Gjithashtu, automatizimi i shtëpive do të mundësojë kursime të dukshme të energjisë 


elektrike dhe kështu do të zvogëlojë ndotjen e mjedisit. 


Shikoni videon në vijim ku do të shihni se si duket një shtëpi e ardhmërisë. 


Video për shtëpinë e 
ardhmërisë 
https://bit.1v/3LawMN7 


Shiko nċ VouTube 


| electrical energy kids 
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electrical energy generation 
batteries andits uses 
home automation kids 


IDE PËR ESE у 

Shkruani një ese të shkurtër për shtëpinë е ardhmërisë, duke përshkruar se si do të duket 
ajo, çfarë pajisjesh do të ketë, a mendoni se duhet pasur robotë për të rregulluar shtratin e 
juaj, etj. 


IDE PËR VIDEO-ANIMACION 


Në bazë të esesë që keni bërë, punoni një video-animacion me PowToon dhe botoni atë 
në YouTube dhe në ZGJOI. 
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7.3 Punimii baterisċ 


CKA DO TE MESOJME 


“Kush e ka zbuluar baterinë dhe si punon ajo. 
: Si mund ta punojmë vet një bateri. 


PYETJE PËR TË MENDUAR 
: Cilat pajisje shtëpiake punojnë me bateri” 
= A e dini se kush e ka zbuluar baterinë” 


:Cilatjanë llojet e baterive” 


QËLLIMI I PROJEKTIT 


Të punohet një bateri me monedha metalike si në videon në Fig. 7.3.1. 


KRIJIMI IIDESE PER PROJEKT 

Këtë punim mund ta bëni në dy mënyra: 

1. Sipas idesë dhe udhëzimeve në videon e punimit në vijim, ose edhe më mirë 
2. Sipas idesë suaj origjinale. 


Prandaj, para se të vendosni për idenë tuaj të punimit dhe si do bëni punimin, shikoni së pari 
videon e punimit në vijim dhe pastaj edhe disa shembuj të tjerë në YouTube. 


Video për punimin e 
baterisë 


Shiko në YouTube 


home made battery 
vinager battery 


PUNIMI I PROJEKTIT 


Punimi i projektit duhet të bëhet sipas udhëzimeve në vijim: 

1. Lexoni me vëmendje kapitullin e librit tuaj: “MASAT DHE MJETET E MBROJTJES GJATË 
PUNES. (£142). 

2. Shikoni edhe një herë, me vëmendje, videon e punimit, ku do të shihni se si punohet ky punim, 
hap pas hapi. 
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. Krahas punimit, kontrolloni dhe nëse është e nevojshme, përmirësoni skicën, vizatimet 


teknike dhe tabelat e materialeve dhe të veglave, ashtu që çdo gjë të jetë e saktë në projektin 
tuajqë ekeninëfletoren e punimeve. 


. Për të mësuar se si bëhet projekti lexoni me vëmendje kapitullin “Si punohet një 


projekt” (f.75) dhe kryeni projektin saktësisht si është përshkruar aty. 


. Siguroni veglat dhe materialet e nevojshme për punë, si në tabelën në vijim. 


Tabela e veglave dhe e materialeve 


Veglat 


ШЕ Vërejtjel Llogaritni 


koston e punimit tuaj sipas 


2. Enë e vogël plastike ; z 5 
çmimeve të materialeve 


3. Gërshërë qëi keni gjetur në treg. 
Materialet Copë Çmimi Gjithsej 
për copë 

1 Мопеаһа1,2 ose 5 centċsh 9 0.01€ 0.09 € 

2. Përçues me kapëse 2 0.20 € 0.40€ 

3. Llambë 1.5V ose diodë ndriçuese LED 1 0.50€ 0.50€ 

4. Kartuc 20cm x 10cm 1 0.00€ 0.00€ 

5. Uthull kuzhine 141 1 0.10€ 0.10 € 

6. Kripë kuzhine 10g 1 0.00 € 0.00 € 

7. Folie alumini 20cm x 10cm 1 0.00 € 0.00 € 


Kostoja gjithsej 1096 


Në vend të telekomanduesit për TV që është në videon e punimit, mund të përdorni: 


Një llambë të vogël 1.5V ose 
Një diodë ndriçuese LED, të cilën mund ta merrni nga një shkrepëse e shpenzuar që ndriçon, 
duke e demontuar me kujdes, shih Fig. 7.1.4 nga kapitulli 'Qerku elektrik me eksperimente. 


TESTIMI I BATERISE 
Për të testuar baterine e punuar, bëni disa teste: 


Testoni baterinë duke e provuar se a funksionon me telekomandën e TV-së, ashtu si është 
bërë në videon e punimit; 

Testoni baterinë me llambën e vogël 1.5V ose me diodat ndiçuese LED; 

Nëse mund ta siguroni një instrument matës si në videon e punimit, matni tensionin e baterisë me të. 
Matni kohën e zbrazjes së baterisë, duke e lënë llambën e ndezur në vazhdimësi. 


IDE PËR VIDEO ұу 


Së bashku me ndonjë shoqe ose shok të klasës, duke përdorur telefonin dhe Movie 


Maker, bëni një video ku do të tregoni se si e keni punuar këtë projekt dhe botoni atë 
video në YouTube dhe në ZGJOI. 


114 


Teknologji 6 


9. 


TA ZGJEDHIM 
PROFESIONIN 


8.1 Cili është talenti іт dhe i anëtarëve të 
grupit tim 
ÇKA DO TË MËSOJMË 


: Si t'i zbuloj talentet e mia dhe si t'i kultivoj ato. 


PYETJE PËR TË MENDUAR 

-= A e dini se cili është talenti juaj” 

- A keni më shumë talente dhe cilat janë ato? 
: Sie keni kuptuar se e keni një talent? 


"А ju ndihmon familja për ta ushtruar talentin tuaj” 


ÇKA ESHTE TALENTI 

Secili prej jush ika talentet e veta. Dikush pikturon shkëlqyeshëm, dikush tjetër luan me kitarë 
dhe shkruan vjersha të bukura, tjetri ka dëshirë të ndërtojë robot dhe të bëjë kodim, dikush 
është i pasionuar të bëjë video dhe t'i postojë në YouTube, ndërsa dikush është ylli basketbollit 
në shkollë. 


Pra, talenti është një shkathtësi e juaj natyrore, që ju e ushtroni me shumë dëshirë dhe gëzim. 
Talenti zakonisht buron nga dhuntitë natyrore që i keni dhe nga dëshira e madhe, kureshtja 
dhe gëzimi që e ndjeni kur e ushtroni atë. P.sh. nëse keni dëshirë të këndoni, kjo ju gëzon shumë 
dhe ju bënë të ndjeheni mirë, por edhe të tjerët kënaqen duke ju dëgjuar dhe ju përgëzojnë për 
talentin që keni. Prandaj, talentin që e keni duhet ta ushtroni dhe ta përparoni sa më shumë. 


Shihni se sa bukur këndon kjo vajzë, që ka mësuar të këndojë, duke shikuar videot në YouTube. 


Video e vajzes së 
talentuar për këndim 


Shkruani një ese nga 
përshtypjet që ju 
bëri kjo video. 
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A E DI SE CILI ESHTE TALENTI ҮТ? 

Zakonisht ne e dimë se për çka jemi të talentuar. P.sh. nëse reciton bukur, me zë të kumbueshëm 
dhe me emocion dhe ndjenë kënaqësi kur reciton, të gjithë do të na duartrokisin dhe ja, kjo 
tregon që ke talent për recitim. 


Mirëpo, ndonjëherë ne nuk e dimë se për çka jemi të talentuar. Atëherë themi se talenti ynë 
është i fshehur brenda nesh dhe mezi pret të del në shesh. 


Për t'i zbuluar vet talentet që i keni, bëni këto ushtrime: 

- Mbyllni sytë për dy minuta dhe mendoni për diçka që keni dëshirë të bëni me shumë dëshirë 
dhe kënaqësi. 

- Kujtoni ndonjë sukses që keni arritur në garë me shoqet apo shokët e lagjes ose në shkollë. 

- Pyetenishoqen ose shokun më të ngushtë se cili është talenti ijuaji fshehur. Edhe juia tregoni 
se cili është talenti i saj ose i tij. 

- Bisedoni edhe me të rriturit, me prindërit ose të afërmit e juaj rreth talenteve që ata mendojnë 
sejuikeni. 


Zbuloni talentin ose talentet e juaja dhe zhvilloni ato me përkushtim dhe me pasion, sepse 
ndoshta një ditë do të bëhen profesioni juaj jetësor. 


Shiko në YouTube 


amazing talented kids 
passion project 
learning discover develop your telents 


Ky djalë është i talentuar për futboll. 
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AKTIVITET NË GRUP 


Për të zbuluar talentin ose talentet që i keni, do të bëjmë këto aktivitete në klasë: Bëni një grup 
me nga 5 nxënës dhe bëni 4 aktivitete të përshkruara në Тар. 8.11, Тар. 8.1.2, Tab. 8.1.3 dhe Тар. 


8.1.4.. 


Përshkruani tabelat e aktiviteteve në fletoren e punimeve tuaja dhe plotësoni ato, pasiqë ta 


diskutoni me anëtarët e grupit tuaj. 

Vërejtje: Nëse ndonjëherë nuk pajtoheni me anëtarët e grupit, atëherë përpiquni të diskutoni 
dhe të arrini një vendim të përbashkët. Nëse përsëri mbeten mospajtimet, atëherë le të vendosë 
vetë nxënësi për talentin e vet. 


AKTIVITETI 1. Zbuloni talentin kryesor tuajin dhe të anëtarëve të grupit tuajl 
Plotësoni me “х” talentin kryesor që e keni ju dhe anëtarët e grupit tuaj. 


) 


l ) i ko) Е-Е ее pe |а о | =s 
Emri dhe mbiemrii 8 Е ЕЕЕ JE Е sje Б 8/3 POR 
anëtarëve të grupit вышу 15195 is) ma 

Sidlo EJAM] g |5 о ео ор 
DIN Ф x< bo «< Bee sa 

Taf Z ә 16 мон 

> < Ed 


( 


AKTIVITETI 1. Zbuloni talentin kryesor tuajin dhe të anëtarëve të grupit tuajl 


AKTIVITETI 1. Përshkruani talentet dhe shkathtësitë e juaja të veçantal 


Emri dhe mbiemrii Përshkruani me pak fjalë talentet, virtytet dhe 
anëtarëve të grupit shkathtësitë e veçanta që i keni ju dhe anëtarët e grupit tuaj. 
1 
2 
3 
4 
5 


AKTIVITETI 2. Përshkruani talentet dhe shkathtësitë e juaja të veçanta! 
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AKTIVITETI 3. Përcaktoni profesionin e ardhshëmi 


Emri dhe mbiemrii Përcaktoni profesionin e ardhshëm që ju pëlqen dhe ји 
anëtarëve të grupit përshtatet më së miri juve dhe anëtarëve të grupit. 

1 

2 

3 

4 

5 


AKTIVITETI 3. Përcaktoni profesionin e ardhshëmi 


AKTIVITETI 4. Përcaktoni lëndët mësimore që duhet t'i mësoni më me zelll 


Emri dhe mbiemrii Cilat lëndë duhet ti mësoni më me zell për t'u bërë i suksesshëm në 
anëtarëve të grupit profesionin që e keni zgjedhur” 

1 

2 

3 

4 

5 


AKTIVITETI 4. Përcaktoni lëndët mësimore që duhet t'i mësoni më me zelll 


IDE PËR ESE 


Punoni një ese për talentin tuaj ku do të tregoni se: 

- Pse mendoni se jeni të talentuar për atë talent që e keni, 

- Si mendoni ta ushtroni talentin tuaj, 

- Cili mund të jetë profesioni juaj i ardhshëm që lidhet me talentin ose talentet e juaja. 


IDE PËR VIDEO Mi 


Së bashku me anëtarët e grupit tuaj, me kamerën e telefonit, xhironi esetë që do t'i lexoni 
para kamerës. Këtë duhet ta bëjë secili anëtar i grupit duke lexuar esenë e vet. Pastaj, prej 
xhirimeve të bëra, bëni një video me Movie Maker dhe botoni atë në YouTube dhe ZGJOI. 
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8.2 Puna dhe profesioni 


ÇKA DO TË MËSOJMË 


· Çka është puna, profesioni dhe karriera e njeriut? 
: Profesionet e së kaluarës dhe të ardhmërisë. 
: Si duhet menduar dhe zgjedhur profesionin e jetës tënde. 


PYETJE PËR TË MENDUAR 

: Pse njeriu duhet të punojë” 

: Çka është profesioni dhe cilat profesione i njihni? 
= Cili është profesioni ijuaj që e ëndërroni” 


: Cilat dituri duhet t'i mësoni më mirë për të realizuar ëndrrën e profesionit tuaj në të ardhmen? 


"А duhet të mendoni që tash për profesionin tuaj, apo është ende heret? 


Video për një djalosh 
që krijon video-lojëra 


Shkruani një ese nga 
përshtypjet që ju bëri 
kjo video. 


PUNA, PROFESIONET ОНЕ TREGU I PUNES 

Derisa jemi fëmijë, ne luajmë, kënaqmi me shoqërinë tonë, mësojmë të duam dhe të respektojmë 
njerëzit dhe natyrisht mësojmë për t'u bërë njerëz të edukuar, të ndershmë dhe të ditur. Kur 
të rritemi, vie koha të punojmë për të ndërtuar jetën dhe 
familjen tonë dhe për ta lulëzuar vendin tonë. 


PUNA 

Njeriu e kalon një pjesë të madhe të jetës, duke punuar. 
Njësoj si bleta punëtore, që e mbledh mjaltin pa u lodhur, 
edhe njeriu punon dhe krijon pa pushuar. Prandaj është 
shumë e rëndësishme ta duam punën që e punojmë. 


Edhe mësimi, që e bëni ju, është punë. Mësimet që i vijoni 
në shkollë, projektet që i punoni, aktivitetet edukative 
që i bëni, të gjitha këto janë puna e juaj. Për këtë punë që 

e bëni, ju nuk fitoni para, por edukoheni dhe aftësoheni | 
për t'u bërë profesionistë në të ardhmen: artistë, mjekë, 
profesorë, inxhinierë e menaxherë të devotshëm. 


Puna në një studio për dizajn të robotëve. 
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со 


PROFESIONET E TE SË 
KALUARËS 

Në fillimet e njerëzimit, në kohën 
e gurit, njeriu ka punuar punë të 
ndryshme për të siguruar ekzistencën, 
për të ushqyer veten dhe familjen e tij, 
si dhe për t'u strehuar. Ai është marrë 
me gjueti, me punimin e veglave të 
ndryshme, me punimin e tokës dhe me 
punë të tjera të ngjajshme. Këto punë 
kanë qenë punë të thjeshta fizike. 


Me përparimin e teknologjisë, njerëzit 
gjithnjë e më pak detyrohen të 
punojnë punë fizike. Në vend të kësaj, 
njerëzit sot punojnë punë shumë 
më të ndërlikuara. Andaj, një numër 
i profesioneve që i kanë ushtruar 
njerëzit dikur, sot nuk ekzistojnë më, 
ose janë shumë të rralla. 


Veshmbathjet tradicionale shqiptare MYA IAE ECA ENE AE паа иОС 

si plisi, tirqit, opingat, instrumentet folklorit tonë dhe orendi të kuzhinës. 

muzikore ose orenditë e kuzhinës si në 

Fig. 8.2.3, sot prodhohen në punëtori artizanale me sasi shumë të vogla. Andaj, profesionet e 
këtilla pothuaj se janë zhdukur fare. Sot veshmbathjet dizajnohen në shtëpitë e modës, ndërsa 
prodhohen në fabrikat që prodhojnë veshmbathje me ndihmën e makinave të kompjuterizuara. 


Prodhuesit e enëve prej argjile si: tava, pjata, saksi, testi ose kënaçe për ujë, sot më nuk janë. 
Gjithashtu, këpucëtarët e dikurshëm që punonin këpucë, nalle prej druri e sandale prej rripi, 
nuk janë më. 


Edhe produktet prej druri, siç janë: sofrat, djepat, orenditë e kuzhinës, janë duke u shuar për t'u 
zëvendësuar me produkte industriale. 


PROFESIONET QË JANË DUKE U SHUAR 
Me përparimin e teknologjisë, të materialeve, të robotikës, të inteligjencës artificiale dhe TIK- 
ut, një numër i profesioneve që i kemi sot do të zhduken pas pak vitesh. 


Robotët dhe makinat automatike me inteligjencë artificiale, sot punojnë shumë punë të 
ndërlikuara në fushat e ndryshme të produkttarisë. Ata punojnë shumë më shpejt dhe më saktë 
se njeriu. Punojnë pa u “lodhur” dhe pa asnjë ndërprerje me muaj të tërë, nga 24 orë në ditë! 


Në fabrikat e robotizuara prodhohen lloj-lloj produktesh, pothuaj të gjitha ato që mund t'i 
shohim në një supermarket të madh: prej produkteve ushqimore, higjienike, veglave, orendive 


dhe pajisjeve shtëpiake e deri tek automobilat. 


Po kështu, edhe punët në bujqësi po bëhen me makineri bujqësore të përsosura, ngjashëm si në 
fabrikat robotike. 
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Kohët e fundit, edhe teknologjia e automobilave pa shoferë është duke përparuar shumë. Andaj 
shumë shpejt, nuk do të ketë nevojë për shoferë. Në mënyrë të ngjashme, shpejt do të zhduken 
edhe këto profesione: punëtorët në lëmin e ndërtimtarisë dhe të bujqësisë, arkëtarët në 
supermarkete, punëtorët e sporteleve në banka, pilotët e aeroplanëve ushtarakë dhe ushtarët 
etij. 

Ee 
PROFESIONET E TË 
ARDHMES 
Profesionet siç janë: murator, 
shofer e të ngjashme, janë punë të 
ndershme, mirëpo janë të rënda 
dhe nuk janë shumë interesante. 
Andaj, ne nuk duhet të breng- 
osemi nëse këto profesione do të 
shuhen një ditë, sepse profesionet 
e reja, që po lindin me zhvillimin 
e teknologjisë, janë shumë më 
atraktive dhe interesante. 


Disa nga profesionet, që ju 
nxënës të dashur, do t'i ushtroni 
në të ardhmen janë: 


“Shoferi” i automobilit Tesla duke u vozitur nëpër qytet gjatë 
testeve. 


- Artistë në lëmenj të ndryshëm të artit: letërsi, muzikë, pikturë, skulpturë, film, teatër, balet 
etj., 
- Shkencëtarë, dijetarë dhe ekspertë të fushave të ndryshme, 
- Matematikanċ; 
- Profesorë: 
- Mjekë, kirurgë, dentistċ ей); 
- Мепахһеге; 
- Dizajnerë në fushën e TIK, në industri, media elektronike, modë dhe fushat të tjera, 
- Kodues ose programues, 
- Arkitektċ dhe inxhinierë: 
- Sportistċ; 
- Etj. 
Për t'u bërë të zotë në këto profesione, duhet të jemi kureshtarë dhe krijues, që fantazon dhe 
mendon ide krijuese të reja dhe të bukura. Njëkohësisht duhet të jemi punëtorë dhe të mësojmë 
sa më shumë për t'u bërë pjesëtarë të denjë të shoqërisë njerëzore, kur të rritemi. Por, mbi të 
gjitha, duhet të bëhemi njerëz të edukuar dhe të ndershëm, që e duan familjen, shoqërinë dhe 
atdheun e vet. 


TREGU I PUNËS 

Kur dalim në treg për të blerë artikujt që na nevojiten, ne si konsumatorë që jemi,i zgjedhim ato 
produkte që na nevojiten për t'i konsumuar. Psh. blejmë bukë, sepse atë do ta hamë së bashku 
në familje. Ne e zgjedhim pikërisht atë lloj të bukës që na pëlqen, që është më e shijshme dhe 
më e ushqyeshme. Kështu ndodh edhe në tregun e punës: punëdhënësi e zgjedh njeriun që ka 
virtyte njerëzore të larta, aftësi, dije dhe shkathtësi, të cilat i nevojiten kompanisë së tij dhe atë 
e punëson. 
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Punëdhënësi i mençur do të kujdeset де пе mesin e 
grupeve të ndryshme të njerëzve, të gjejë njeriun që u 
takon këtyre tri grupeve kryesore: 


А: Është grupi i njerëzve me virtyte shembullore 
njerëzore: njerëz të mirë e të dashur, të edukuar, 
të sinqertë dhe njerëz që bashkëndjejnë dhe i 
ndihmojnë të tjerët kur ata kanë nevojë për këtë 
ndihmë: 


B: Është grupi i njerëzve që janë kreativë ose që kanë 
ide krijuese dhe dijeni për punën që do ta bëjnë; 


C: Është grupi i njerëzve kureshtarë dhe që kanë 
dëshirë për të mësuar. 


Ai do të zgjedhë njeriun që i plotëson që të tri kushtet: | Гісргатпіі Уепп-іс (6 (героп Кивһбес 
edhe А, edhe В edhe С, ashtu si është paraqitur në ШУА алады 
diagramin e Venn-it në Fig. 8.2.5. De ay E е езе 


Prandaj edhe ju duhet të bëheni njerëz të mirë (A), krijues (B) dhe duhet të mësoni me dëshirë e 
gëzim (C). Kështu do ta gjeni më lehtë punën më të mirë dhe atë që ju pëlqen më shumë. 


Edhe pse jeni të rinj, ju duhet të mendoni dhe imagjinoni profesionin tuaj që ju pëlqen më së 
shumti. 


Shiko në YouTube 


amazing kid advice passion career 
kids talking about vvork 


PYETJE PËR VETËVLERËSIM 


1. Pse është puna e rëndësishme për njeriun? 

2. A është mësimi punë apo diçka tjetër? 

3. Cilat janë profesionet e të së kaluarës? 

4. Pse janë shuar disa nga profesionet e të së kaluarës dhe cilat janë ato profesione? 

5. Cilat profesione bashkëkohorë do të shuhen në të ardhmen e afërt? 

6. Cilat virtyte njerëzore duhet t'i kemi për të jetuar një jetë dinjitoze dhe për t'u punësuar më lehtë? 
7. Cilat janë shkathtësitë që do të kërkohen shumë në të ardhmen? 

8. Çka është tregu i punës” 


IDE PËR VIZITË у 


Vizitoni ndonjë kompani inxhinierike dhe kërkoni që ata të ju tregojnë se si i zgjedhin njerëzit е 
duhur për t'i punësuar në kompani. 
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8.3 Ta bëjmë një plan për profesionin 
që e ëndërrojmë 
ÇKA DO TË MËSOJMË 


: Si bëhet një plan për karrierën që e dëshirojmë. 


PYETJE PËR TË MENDUAR 


: A e dini se cili do të jetë profesioni ose karriera e juaj” 


: Kur duhet të bëjmë diçka më të vështirë e të ndërlikuar, pse duhet menduar një plan paraprakisht? 


"А është më mirë të kesh një plan për karrierën tënde, apo atë duhet bërë kur të rritesh? 


Video frymëzuese për 


Shkruani një ese nga 
përshtypjet që ju 
bëri kjo video. 


PSE DUHET PUNUAR PLANIN E KARRIERËS2 
Kur mendoni për punën tuaj të ëndërrave ose karrierën që do ta keni kur të rriteni, shpeshherë 
ju ndodh që i bëni disa pyetje vetes: 


- Ajamisigurt se e kam zgjedhur profesionin që e dua? 
- А kam talent dhe aftësi të bëjë atë profesion? 

А duhet të mësoj shumë për ta bërë atë profesion? 

- Ado të fitoj shumë me atë profesion? 


Është shumë mirë të mendosh për këto pyetje dhe të bësh edhe pyetje të tjera, sepse të arrish 
profesionin që e ëndërron, nuk mjafton vetëm të ëndërrosh, por duhet të bësh një plan të mirë 
për ta arritur atë. 


Ju mund ta zgjedhni një karrierë edhe pa e menduar shumë, mirëpo, çdo vendim që bëhet shpejt 
e shpejte pa menduar, gjithmonë del të jetë i gabuar. 


Andaj, ta bëjmë së bashku këtë plani 


Shiko në YouTube 


advice successful career and life from Jack Ма 
steps successful career planning 
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PUNIMI I PLANIT PËR KARRIERË 


Përcaktimi për një profesion është një punë shumë e rëndësishme për jetën e njeriut. Andaj, në 
radhë të parë, duhet mësuar sa më shumë për profesionet duke: 


- Eksploruar në Internet sa më shumë burime informacioni për profesionet e ndryshme, 

- Bisedat me njerëz që janë njohës të mirë të profesioneve dhe që kanë arritur suksese të 
dalluara në profesionin e vet; 

- Vijuar kurse profesionale (kodim, art, sport, gjuhë të huaja, etj.): 

- Punuar si vullnetar në aktivitete të ndryshme jashtëshkollore, për ruajtjen e mjedisit, 
mbjelljen e fidaneve dhe luleve, etj. 


Për ta punuar një plan të mirë për karrierën, duhet dhënë përgjigje në tri pyetje kryesore: PSE”, 
SI? dhe ÇKA”, që do t'i diskutojmë së bashku, një nga një. 


PSE? 

Në mësimet e kaluara, kur është bërë fjalë për talentin dhe profesionin, ju tashmë e keni zgje- 
dhur, në mendjen tuaj, profesionin që dëshironi ta punoni kur të rriteni. Mirëpo, a keni menduar 
se: PSE e keni zgjedhur pikërisht këtë profesion? 


Pyetja: PSE e kam zgjedhur këtë profesion, është më kryesorja prej pyetjeve, sepse tregon që 
profesioni që e keni zgjedhur, është profesion për të cilin keni talent, ju pëlqen shumë dhe do ta 
punoni me pasion. 


Për t'u frymëzuar dhe gjetur përgjigje në këtë pyetje, shikoni edhe një herë, me vëmendje, videon 
në Fig. 8.3.1. 


Tash kopjoni tabelën nga Tab. 8.3.1, në fletoren e punimeve dhe përpiquni të jepni përgjigje të 
shkurtra dhe përmbajtësore në pyetjet në këtë tabelë. 


1. PSE E DUA KËTË PROFESION? 
PYETJA PËRGJIGJJA 


1 Pse e ka zgjedhur prindi apo një i 
afërm i juaji dashur karrierën që e 
ka? 


2 Çka thonë shoqet ose shokët më të 
ngushtë për ty, për virtytet e tua 
njerëzore dhe talentin që e ke? 


3 Aekendonjë qëllim të madh të cilin 
ke shumë dëshirë që ta plotësosh 
gjatë jetës tënde? 


4 Cili profesion të pëlqen më shumë 
dhe PSE? 


Pse e dua këtë profesion? 
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SI? 
Pyetja: Si të bëhesh profesionist në profesionin që e ke zgjedhur, tregon rrugën që duhet kaluar 
njeriu për të arritur atë qëllim. Kjo rrugë, zakonisht nuk është e lehtë. 


Për t'u bërë p.sh. pianist/pianiste, ju duhet të vijoni shkollën e ulët të muzikës që nga mosha 9 
vjeçare, paralelisht me shkollën fillore. Pastaj duhet të vijoni shkollën e mesme të muzikës dhe 
më vonë fakultetin e arteve. 


Përparimi në profesion arrihet duke mësuar vazhdimisht, duke bashkëpunuar me të tjerët, duke 
bërë punë sa më kreative dhe cilësore, duke kursyer në shpenzimet dhe materialet që përdoren 
për punë etj. 


Në vijim, përshkruani Tab. 8.3.2 në fletoren e punimeve dhe përgjigjuni pyetjeve të bëra aty, me 
fjali sa më të shkurtra dhe përmbajtësore. 


2. SI DO TË ARRISH TË BËHESH PROFESIONISTE, PROFESIONIST МЕ 
PROFESIONIN QË E KE ZGJEDHUR? 


PYETJA PËRGJIGJJA 


1 Sika arritur prindi apo një i afërm 
i juaji dashur të bëjë karrierën që e 
Ка? 


2 Sika arritur Majlinda Kelmendi të 
bëhet kampione Olimpike në judo? 


3 Cilat shkolla dhe cilin fakultet ose 
akademi duhet kryer për të ushtruar 
profesionin që ke zgjedhur” 


4 Si mendon t'i të bëhesh i zoti ose e 
zonja për karrierën që e dëshiron” 


Si do të arrish të behësh profesioniste/profesionist në profesionin që e ke zgjedhur? 
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ÇKA2 

A e njeh mirë profesionin që synon ta zgjedhësh” A do të kesh të ardhura të mjaftueshme për 
vete dhe për të mbajtur familjen2 Këto janë disa nga pyetjet që të ndihmojnë të mësosh sa më 
shumë për profesionin që e ke zgjedhur. 


PSH. Pianisti/pianistja çdo ditë ushtron me piano dhe dëgjon muzikë, ndërsa herë pas here, 
performon para publikut në koncerte solistike, me orkestër të muzikës klasike ose së bashku 
me ndonjë grup për muzikë jazz etj. 


Kurse dita e një agronomi kalon duke punuar në laborator dhe në ferma, duke studiuar dhe duke 


përcjell rritjen dhe zhvillimin e bimëve bujqësore në fushë, duke analizuar parazitët e bimëve 
në laborator etj. 
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Në vijim, përshkruani Tab. 8.3.3 në fletoren e punimeve dhe përgjigjuni pyetjeve të bëra aty, me 


fjali sa më të shkurtra dhe përmbajtësore. 


3. ÇKA ËSHTË PROFESIONI QË E DËSHIRON? 


PYETJA PËRGJIGJJA 


1 Cilat punë i bëjnë njerëzit e 
profesionit që e synon #1? 


2. Ku punojnë, a kanë paga të mira dhe 
kushte të mira të punës njërëzit e 
profesionit që e synon #1? 


3. A do të ketë mundësi të mira për 
punësim në profesionin që synon 
ta zgjedhësh? 


4. Çka mendon se duhet të bësh për të 
mësuar më shumë për profesionin 
e duhur” 


Çka është profesioni që e dëshiron” 


IDE PËR ESE Q 


Bëni një ese për planin e karrierës, duke bërë një përmbledhje të përgjigjeve nga tabelat që i 


punuat rreth pyetjeve: PSE?, SI? dhe ÇKA? 


IDE PËR VIDEO Q 


Së bashku me anëtarët e grupit tuaj, me kamerën e telefonit, xhironi esetë që do t'i lexoni 
para kamerës. Këtë duhet ta bëjë secili anëtar i grupit, duke lexuar esenë e vet. Pastaj, prej 
xhirimeve të bëra, bëni një video me Movie Maker dhe botoni atë video në YouTube dhe ZGJOI. 
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9. 


KRIJIMII 
VLERAVE 


9.1 Aeroplani prej letre 


ÇKA DO TË MËSOJMË 


: Si punohet një aeroplan prej letre që ka cilësi të larta teknike. 


—m- 


PVETJE PER TE MENDUAR 
"А keni bërë ndonjëherë aeroplan prej letre? 
: Nëse po, si keni mësuar ta bëni atë? 


: Nëse јо, а keni dëshirë ta bëni një aeroplan që fluturon shumë bukur” 


QELLIMI I PROJEKTIT 

Të punohet një aeroplan prej letre në teknikën origami, që ka veçori të dallueshme teknike: 
- Fluturon shumë gjatë, ose 

- Fluturon duke u ndihmuar nga prapa, ose 

- Fluturon përpara dhe mbrapa, etj. 


KRIJIMI I IDESË PËR PROJEKT 


Shikoni videon në Fig. 9.1.1, ku tregohet se si punohen 5 lloje aeroplanësh prej letre dhe krijoni 
idenë për një aeroplan origjinal që do ta punoni. 


Video për punimin e 
aeroplanëve prej letre 


AEROPLANËT PREJ LETRE 

Njerċziti kanë punuar aeroplanët prej letre prej kohëve më të lashta. Kjo lodër interesnate është 
punuar që para 2500 vitesh në Kinë dhe ne Japoni. Edhe Leonardo da Vinci, para 500 vitesh, ka 
bërë dizajne të aeroplanëve me krahë prej letre për të mundësuar fluturimin e njeriut, por nuk 
dihet se a ka pasur sukses. Ndërsa, vëllezërit VVright, që kanë ndërtuar aeroplanin e parë me 
motor, para më se 100 vitesh, i kanë përdorur aeroplanët prej letre për eksperimentet e veta. 


Sot bëhen gara të ndryshme në botë me aeroplanët prej letre që punohen në teknikën origami, 
teknikë kjo që e kemi zotëruar në fillim të vitit shkollor. 
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Shiko пе VouTube 


paper plane 
origami paper plane folding 
how to fold world record paper plane 


PUNIMII AEROPLANIT 


Punoni aeroplanin duke shikuar me vëmendje atë pjesë të videos ku tregohet se si punohet 
aeroplani që e keni zgjedhur. 


IDE PËR GARË Ч 
Organizoni një garë të klasës ose të shkollës me aeroplanët që i keni punuar, sipas udhëzimeve 
në vijim: 


- Formoni një grup nxënësish që dëshirojnë të përgatisin garën, 
- Përpiloni së bashku disa rregulla të thjeshta sipas të cilave do të bëhet gara dhe shkruani ato, 
- Organizoni mbajtjen e garës në oborrin e shkollës ose në sallën e sporteve. 


Caktoni njërin prej juve të incizojë garën me kamerën e telefonit dhe pastaj përpunoni videon dhe 
botoni në YouTube. 


IDE PËR VIDEO 0 
Së bashku me ndonjë shoqe ose shok të klasës, duke përdorur telefonin dhe Movie Maker, bëni 


një video ku do të tregoni se si e keni punuar këtë projekt dhe botoni atë video në YouTube dhe 
ZGJOI. 


NE FUND... 


Dhuroni punimin tuaj dikujt që ju e doni shumë B ; 
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9,2 Ora me ujë 


ÇKA DO TË MËSOJMË 


: Si dizajnohet, projektohet dhe punohet një orë me ujë për matjen e kohës. 


B 


PYETJE PËR TË MENDUAR 


: A keni parë ndonjë orë më ujë apo me zall? 


: A keni menduar se si mund ta punoni një orë të tillë? 


QELLIMI I PROJEKTIT 

Të dizajnohet dhe të punohet ora e thjeshtë e ujit: 

- Duke përdorur shishe plastike ose ndonjë enë tjetër të përshtatshme ndërtoni një orë të 
thjeshtë të ujit. 

- Orae ujit duhet të jetë në gjendje të matë kohën prej së paku 1 minutë. 


KRIJIMI IIDESE PER PROJEKT 

Këtë punim mund ta bëni në dy mënyra: 

1. Sipas idesë dhe udhëzimeve në videon e punimit në vijim, ose edhe më mirë 
2. Sipas idesë suaj origjinale. 


Prandaj, para se të vendosni për idenë tuaj të punimit dhe si do bëni punimin, shikoni së pari 
videon e punimit në vijim dhe pastaj edhe disa shembuj të tjerë në YouTube. 


Video për punimin e orës së 
ujit me telefon 


ORA E UJIT 

Rrjedhja e ujit prej një ene në një enë tjetër, zgjat një kohë të caktuar dhe kjo mund të shërbejë 
për matjen e kohës. Kështu e kanë matur kohën egjiptianët dhe babilonasit e vjetër para më se 
3600 vitesh, por nuk është e njohur se kush e ka zbuluar i pari. 


Edhe Arkimedi, gjeniu i madh i fizikës i lashtësisë greke, ka ndërtuar orë me ujë që ka qenë 
shumë e saktë. 
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Por tash nuk ka më nevojë të masim kohën пе këtë mënyrë, por ne së bashku, do ta ndërtojmë 
një orë të tillë që ta shohim se si e kanë bërë njërëzit matjen e kohës kur nuk ka pasur telefonë 
të mençur. 


Shiko në YouTube 


div water clock 
water timer 
historv of water clocks archimedes 


DIZAJNII PUNIMIT 
Dizajnin e punimit mund ta bëni me dorë në fletoren e punimeve, por edhe më mirë është ta bëni 
me Tinkercad. 


Në Tinkercad mund ta gjeni ndonjë ide për punimin e juaj duke shikuar së pari në: Learn dhe 
Tinkercard projects. Pastaj mund të shikoni edhe projektet që kanë bërë të tjerët në: Gallery 
dhe 3D Designs dhe duke kërkuar me fjalët kyçe, p.sh.: vvater timer. 


SKICA 
Në Fig. 9.2.2 janë paraqitur disa fotografi të orës së ujit, që mund të ju shërbejnë si shembull për 
punimin e skicës së orës suaj me ujë. Skica duhet bërë në bazë të materialeve që i keni siguruar. 


VIZATIMET TEKNIKE 

Vizatimet teknike më së miri është t'i punoni me Tinkercad, por punoni së pari me dorë në letër. 
Sipas skicës që e keni punuar dhe duke shikuar videon e punimit në Fig. 9.2.1 dhe fotografitë 
e pjesëve të punimit marrë nga videoja e punimit në Fig. 9.2.2, duhet bërë vizatimet teknike të 
pjesëve të orës së ujit: 


- Vizatimin e shisheve të plastikës: 
- Vizatimin e kapakëve të ngjitur të shisheve: 
- Vizatimin e vrimës në kapakët e shisheve: 


- Vizatimin e pipave prej plastike që vendoset në mes të kapakëve të ngjitur të shisheve. 


Disa fotografi të pjesëve të orës me ujë, marrë nga videoja e punimit si shembull për ta bërë skicën 
dhe vizatimet teknike. 
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Punimi projektit duhet të bëhet sipas udhëzimeve në vijim: 


1. Lexoni me vëmendje kapitullin e librit tuaj: “MASAT DHE MJETET E MBROJTJES GJATË 
PUNËS.” (f.142). 

2. Shikoni edhe një herë, me vëmendje, videon e punimit, ku do të shihni se si punohet ky punim, 
hap pas hapi. 

3. Krahas punimit, kontrolloni dhe nëse është e nevojshme, përmirësoni skicën, vizatimet 


teknike dhe tabelat e materialeve dhe të veglave, ashtu që çdo gjë të jetë e saktë në projektin 
tuajqë ekeninëfletoren e punimeve. 

4. Për të mësuar se si bëhet projekti lexoni me vëmendje kapitullin “Si punohet një 
projekt” (f.75) dhe kryeni projektin saktësisht si është përshkruar aty. 

5. Siguroni veglat dhe materialet e nevojshme për punë, si në tabelën në vijim. 


Tabela e veglave dhe e materialeve 


Veglat 
1. Vizore Vërejtjel Llogaritni 

e koston e punimit tuaj sipas 
2. Turjelë 


çmimeve të materialeve 
që i keni gjetur në treg. 


3. Avi për shkrirje të plastikës 


4. Telefon për matjen e kohës 


Materialet Copë Çmimi N Gjithsej 
pċr copċ 
1. Shishe plastike me kapakċ 1 0.00 € 0.00 € 
2. Pipa ose gypa të hollë plastike 1 0.00 € 0.00 € 
3. Patronë për avi plastike il 0.10€ 0.10 € 
Kostoja gjithsej 0.10 € 


Këto materiale mund t'i gjeni në shtëpinë tuaj ose në shitoren e lagjes suaj. 


TESTIMI I ORËS SË UJIT 
Kur e përfundojmë punimin e orës së ujit, duhet bërë edhe testimin e saj. Testimi bëhet duke 
matur kohën e rrjedhjes së ujit deri në fund me telefon, si është paraqitur në videon e punimit. 


Përsërtini matjen disa herë dhe gjeni vlerën mesatare të kohës së matur. 


Këtë testim duhet bërë edhe para mësimdhënësit dhe shoqeve e shokëve të klasës, duke marrë 
mendimet e tyre për projektin tuaj. 


IDE PËR VIDEO Q 


Së bashku me ndonjë shoqe ose shok të klasës, duke përdorur telefonin dhe Movie Maker 10, 
bëni një video ku do të tregoni se si e keni punuar këtë projekt dhe botoni atë video në YouTube 
dhe ZGJOI. 
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9.3 Punimi i mikroskopit që përdor 
kameren e telefonit 
ÇKA DO TË MËSOJMË 


: Si dizajnohet, projektohet dhe punohet një mikroskop duke përdorur kamerën e telefonit dhe 


një thjerrë. 


PYETJE PËR TË MENDUAR 


: A e dini se çka është mikroskopi” 


= A keni menduar se si mund ta punoni një mikroskop me telefonin tuaj” 


QELLIMI I PROJEKTIT 
Të dizajnohet dhe të punohet mikroskopi me kamerën e telefonit me këto veçori: 
1. Të punohet një mikroskop me këto elemente: 
- Bazament për vendosjen e telefonit, 
- Pllaka për vendosjen e mostrës për vëzhgim, 
- Drita për ndriçimin e mostrës. 
2. Mikroskopi duhet të jetë në gjendje të zmadhojë imazhin së paku 100 herë. 


KRIJIMI I IDESE PER PROJEKT 

Këtë punim mund ta bëni në dy mënyra: 

1. Sipasidesë dhe udhëzimeve në videon e punimit në vijim, ose edhe më mirë 
2. Sipas idesë suaj origjinale. 


Prandaj, para se të vendosni për idenë tuaj të punimit dhe si do ta bëni punimin, shikoni së pari 
videon e punimit në vijim dhe pastaj edhe disa shembuj të tjerë në YouTube. 


Video për punimin e 
mikroskopit me telefon 


MIKROSKOPI 


Mikroskopi është një pajisje që mundëson zmadhimin eimazheve, duke na ndihmuar të shikojmë 
trupa shumë të vegjël siç janë mikrobet, qelizat e organizmave dhe grimcat e vogla të materies 
që nuk mund t'i shohim me sy. 
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9. KRIJIMII VLERAVE 


Mikroskopi është zbuluar para rreth 400 vitesh në Holandë, por nuk dihet saktësisht se kush 
e ka zbuluar i pari. Edhe 100 vite para kësaj, Galileu, fizikani madh italian, pasi e ka zbuluar 
teleskopin, me të cilat e ka vëzhguar trupat qiellor, ka bërë edhe eksperimente për të zbuluar 
mikroskopin. 


Kjo pajisje ka mundësuar që mjekët për herë të parë t'i shohin mikrobet dhe kjo ju ka ndihmuar 
atyre për të luftuar sëmundjete ndryshme qëishkaktojnë ato. Prandaj, mikroskopikonsiderohet 


një zbulim shumë i rëndësishëm për njerëzimin. 


Sot ekzistojnë mikroskopë elektronik me ndihmën e të cilëve mund të shihen edhe molekulat 
dhe atomet e materies. 


Shiko në YouTube 


microscope history kids 
using microscope kids 
smartphone microscope 
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DIZAJNI I PUNIMIT 


Dizajnin e punimit mund ta bëni me dorë në fletoren e punimeve, por edhe më mirë është ta bëni 
me Tinkercad. 


Në Tinkercad mund ta gjeni ndonjë ide për punimin e juaj duke shikuar së pari në: Learn dhe 
Tinkercard projects. Pastaj mund të shikoni edhe projektet që kanë bërë të tjerët në: Gallery 
dhe 3D Designs dhe duke kërkuar me fjalët kyçe, p.sh.: microscope. 


SKICA 


Në Fig. 9.3.2 është paraqitur një fotografi e mikroskopit, që mund të ju shërbejë si shembull për 


аа 
F —— 
f. 


projektin tuaj. 


Në bazë të kësaj fotografie dhe në 
bazë të videos së punimit në Fig. 9-3- 
1, ju duhet të bëni një skicë të re të 
mikroskopit, që ju do ta ndërtoni. Skica 
duhet bërë në bazë të materialeve që i 
keni siguruar. 


VIZATIMET TEKNIKE 

Vizatimet teknike më së miri është t'i 
punoni me Tinkercad, por punoni së 
pari me dorë në letër. 


Sipas skicës që e keni punuar, duke 


shikuar videon e punimit në Fig. Fotografi të pjesëve të mikroskopit, marrë nga videoja 
931 dhe fotografnë me pjesët e e punimit si shembull për ta bërë skicën dhe vizatimet 


mikroskopit në Fig 9.3.2, duhet bërë teknike. 
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9. KRIJIMII VLERAVE 


vizatimet teknike të të gjitha pjesëve të tij: 

= Bazamentit prej druri me vrimat për vida; 

7 Pllakës së madhe prej pleksiglasi me vrimat për vida dhe thjerrë zmadhuese, 
= Pllakës së vogël prej pleksiglasi me vrimat për vida; 


VEREJTJEI: Gjatë përcaktimit të dimensioneve të pjesëve, keni kujdes që të matni gjatësinë е 
telefonit tuaj, ashtu që të mund të vendoset lirshëm mbi mikroskop. Natyrisht, parashihni vend 
edhe për modele më të mëdha të telefonëve, рег çdo rast. 


PUNIMII PROJEKTIT 

Punimi i projektit duhet të bëhet sipas udhëzimeve në vijim: 

il. Lexoni me vëmendje kapitullin e librit tuaj: “MASAT DHE MJETET E MBROJTJES GJATË 
PUNËS. (£ 142). 

2. Shikoni edhe një herë, me vëmendje, videon e punimit, ku do të shihni se si punohet ky punim, 
hap pas hapi. 

3. Krahas punimit, kontrolloni dhe nëse është e nevojshme, përmirësoni skicën, vizatimet 
teknike dhe tabelat e materialeve dhe të veglave, ashtu që çdo gjë të jetë e saktë në projektin 
tuajqë ekeni nëfletoren e punimeve. 

4. Për të mësuar se si bëhet projekti lexoni me vëmendje kapitullin “бі punohet një 
projekt” (f.75) dhe kryeni projektin saktësisht si është përshkruar aty. 

5. Siguroni veglat dhe materialet e nevojshme për punë, si në tabelën në vijim. 


Tabela e veglave dhe e materialeve 
Veglat 


1. Vizore, laps dhe gomë varcjjd egarini 


2. Turjelë 8mm koston e punimit tuaj sipas 
çmimeve të materialeve 
3. Çelës ose darë për shtrëngim të bulonave që i keni gjetur në treg. 
4. Telefon 
Materialet Copë Çmimi Gjithsej 
për copë 

1. Laser 1 1.00 € 1.00 € 
2. Dritë për ndriçim të mostrës që vëzhgohet, 

samë e shkurtër 1 1.00 € 1.00 € 
3. Pllakë prej pleksiglasi 28cm x 18cm 1 0.50 € 0.50€ 
4. Pllakë prej pleksiglasi 18cm х 7cm 2 0.50 € 1.00 € 
5. Pllakë prej druri për bazamentin e 

mikroskopit 28cm х 18cm 1 010 € 010 € 
6. Vida me gjatësi 100mm dhe 

diametër 6mm 3 010 € 0.30 € 
7. Bulona Mëmm 9 010€ 0.90 € 
8. Shajbne me diametër të brendshëm 

prej 8mm 5 0.05 € 0.25€ 
9. Bulona me dorëz M6mm 2 0.20 € 0.40€ 

Kostoja gjithsej 5.45 € 
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Këto materiale mund t'i gjeni si vijon: 

- Nr.1.dhe2, mund t'i gjeni në shitoret e mjeteve shkollore ose në treg; 

- Nr.3. dhe 4, në firmat ose dyqanet që punojnë reklama dhe këto pjesë mund t'i merrni edhe pa 
pagesë, 

- Nr.5, në shtëpi ose në punëtori zdrukthëtare, 

- Nr.6.,7., 8. dhe 9. në dyqanet për produkte dhe vegla metalike. 


TESTIMI I MIKROSKOPIT 
Kur e përfundojmë punimin e mikroskopit, duhet bërë edhe testimin e tij. Testimi përfundon 
duke bërë matjen e zmadhimit. 


Psh. vendosni një vizore plastike të tejdukshme në pllakën e mostrave të vëzhgimit të 
mikroskopit dhe shikoni e matni sai madh paraqitet një milimetër i vizores. 


Pastaj bëni edhe teste të tjera sipas dëshirës, duke filluar prej shembujve nga videoja e punimit. 
Nëse testet nuk dalin mirë, sepse nuk ka rritje të imazhit sa duhet, ose imazhi është i turbulltë, 
mos u dëshpëroni, por provoni të korrigjoni punimin, si p.sh.: 


- Shikoni edhe një herë më me vëmendje videon e punimit; 
- Provoni të rregulloni fokusin e kamerës së telefonit, 


- Provoni të ndryshoni largësinë e thjerrës së laserit prej syrit (objektivit) të kamerës së 
telefonit, 


- Provoni të ndërroni thjerrën, që do ta merrni nga ndonjë laset jetċr; 
- Pyetni mësimdhënësin ose dikë tjetër që mendoni se mund të ju ndihmojë: 
= ЕТІ 


IDE PËR VËZHGIME ME MIKROSKOP 52 


Së bashku me mësimdhënësit е teknologjisë dhe të biologjisë, mendoni një aktivitet ku do ta 
shfrytëzoni mikroskopin për të shikuar insektet, larvat e insekteve, qelizat e gjetheve të bimëve, 
mikrobet, etj. Gjatë shikimit bëni fotografi dhe xhironi video nga vëzhgimet e juaja. 


IDE PËR VIDEO № 

Së bashku me ndonjë shoqe ose shok të klasës, duke përdorur telefonin dhe Movie Maker, bëni 
një video ku do t'i paraqitni vëzhgimet e juaja me mikroskop dhe botoni atë video në YouTube dhe 
ZGJOI. 
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SHTOJCA ТЕ 
DOBISHME 
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I.1 BAR-KODI DHE QR-KODI 


Bar-kodi dhe QR-kodi janë një По) alfabeti kompjuterik. Informacionet që janë të fshehura ose 
të koduara në bar-kod dhe OR kod janë shumë të ngjeshura për të zënë sa më pak siperfaqe. 


Bar-kodet duken si në Fig. 1.1.1 dhe ju me sigurii keni parë në çdo artikull që e bleni në shitore. Në 
këto kode janë të shënuara emrat dhe çmimet e artikujve, kështu që shitësi i lexon me shpejtësi 
me skener laserik. 


Leximi i bar-kodit të një artikulli. 


QR-kodi është njëlloj si bar-kodi, vetëm se ai duket ndryshe. Në figurën e QR-kodit, gjithashtu 
janë të koduara ose të fshehura shumë shënime të ngjeshura në një sipërfaqe fare të vogël. 


Në këtë libër, QR-kodet përmbajnë vegëzat ose linkat e videove ose aplikacioneve softuerike. 


INSTALIMI I LEXUESIT TË QR-KODIT NË TELEFON 


Së pari shikoni në telefonin tuaj se a është i instaluar lexuesi i QR kodit, ose në anglishte: QR 
Scanner. Nëse nuk është, atëherë duhet të kërkoni aplikacionin në Play Store ose App Store me 
fjalët kyçe: qr code reader dhe ta zgjedhni një aplikacion që ju pëlqen. 


Përdorimi i aplikacionit është fare i thjeshtë: vetëm e skenoni QR-kodin me kamerën e telefonit 
dhe vegëza e web-faqes është gati për t'u aktivizuar në Google. 
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1.2 UDHËZIME PËR MËNYRËN E 
ZHVILLIMIT TË EKSPERIMENTEVE 


Eksperimenti është një veprim që na mundëson të mësojmë më shumë dhe të kuptojmë 
mirë dhe saktësisht ndonjë dukuri, proces apo ligjshmëri në natyrë. Të gjitha zbulimet në 
shkencat natyrore, fizikë, kimi, biologji, etj. janë bërë dhe janë vërtetuar me eksperimente, 
sepse eksperimenti është parimi kryesor i punës shkencore. Për të mësuar më shumë 
për eksperimentin dhe shkencën në përgjithësi, kërkoni në Internet ose në kanalin 
YouTube të ZGJOI me fjalët kyçe: “metoda shkencore”. 


Për ta bërë një eksperiment të suksesshëm, duhet vepruar sipas këtyre udhëzimeve, gjithnjë 
duke mbajtur shënime të shkruara: 


- Përshkruani me pak fjalë se çka është qëllimi i eksperimentit tuaj. Këtë përshkrim mund të 
filloni kështu: “Ме këtë eksperiment duam të vërtetojmë se... “. 


- Përshkruani sa më hollësisht mënyrën se si do ta bëni eksperimentin. 


- Bëni listën e mjeteve, veglave dhe instrumenteve matëse që nevojiten për ta bërë 
eksperimentin. 


- Përgatitni ndonjë tabelë ku do t'i shënoni rezultatet e matjeve që do t'i bëni. 
- Përsëritni eksperimentin disa herë për t'u bindur se rezultatet që i keni fituar janë të sakta. 


- Pasi rezultatet përfundimtare të disa eksperimenteve mund të dallojnë nga pak, llogaritni 
vlerën mesatare të rezultateve, sepse ajo do të jetë vlera përfundimtare më e saktë e 
mundshme. 


- Shkruani me pak fjalë se çka keni mësuar nga eksperimenti. 


- Diskutoni tërë ecurinë e eksperimentit dhe përfundimet e tij me mësimdhënësin dhe shoqet 
e shokët, sepse kështu, edhe ata do të mësojnë për hulumtimin tuaj dhe mund të japin këshilla 
shumë të vyera, që do të ju ndihmojnë për ta bërë eksperimentin edhe më të mirë. 

- Mendoni për eksperimentet e tjera që do të vazhdojnë idenë tuaj hulumtuese eksperimentale. 


Të punosh eksperimente të sjellë shumë emocion dhe gëzim. Kur të mësosh të bësh eksperimente 
shkencore, atëherë do të kuptosh se si e kanë krijuar njerëzit diturinë dhe çka është shkencal 


VIDEO PËR METODËN SHKENCORE 


Për të kuptuar më mirë se çka është metoda shkencore, shikoni videon në Fig. 1.2.1 nga përmbledhja e 
videove në ZGJOI. 


Video për metodën 
shkencore 
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1.3 MASAT DHE MJETET E 
MBROJTJES GJATË PUNËS 


Para fillimit të punës, përgatitni tavolinën e punës, vendosni materialet dhe veglat e punës në 
tavolinë dhe pyetni mësimdhënësin se a është çdo gjë në rregull. 


íl, Vendosni syzet për mbrojtje në punë; 


2). Shihni mos po ju pengojnë rrobat që i keni veshur, përvilni mëngët dhe lidhni flokët e 
gjatë që të mos ju pengojnë gjatë punës, 


З; Keni kujdes që të mos і pengoni shoqet dhe shokët e klasës gjatë punës, 
4. Mos shëtitni pa nevojë nëpër punëtori me vegla në dorë; 
Б; Mësoni të mbani drejt veglat e punës, para se të filloni punën dhe pyeteni 


mësimdhënësin nëse nuk jeni të sigurt. 


6. Veglat e punës gjithmonë mbahen me dy duarl Prandaj, objekti që punoni duhet 
shtrënguar mirë në tavolinën e punës, 


(A Kur të përfundoni punimin, pastroni mirë tavolinën e punës, mbetjet që kanë rënë 
në dysheme dhe vendosni veglat e punës në vendin e tyre. 


Për të mësuar më shumë për rregullat e sigurisë dhe masat mbrojtëse gjatë punës në punëtori, shikoni videon 
në esi К 


Rregullat e sigurisë gjatë 
punës në punëtori 
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II. Fjalorthi 


2D 
3D 


A 


adapter 
aktivizim 
altoparlant 
anemometër 
animacion 


aplikacion 


arkitekturë 
art 

ashkël 
astronom 
astronomi 


automatik 


biologji 
briket 
buldozer 
bymim 


cilësia 


D 


degradabil 
deponi 
devotshëm 


dirigjim 


editim 

ekran 
eksperiment 
ekspert 
elektricitet 
emocion 

emrii përdoruesit 


ese 
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Dydimensionalë. 


Tredimensionalë. 


Pajisje për përshtatje të pjesëve ose sinjaleve. 
Vërje në punë. 

Pajisje që prodhon zërin ose muzikën. 

Pajisje për matjen e shpejtësisë së erës. 
Gjallërim. 


Softuer që e bënë kompjuterin të punojë një punë sipas komandimit dhe udhëzimeve të 
njeriut. 


Arti dhe shkenca e dizajnimit të objekteve ose sistemeve të ndryshme. 
Krijimtari e gjërave të bukura dhe të rëndësishme. 

Mbetje të përpunimit të drurit me sëpatë ose daltë. 

Shkecëtar që i studion trupat qiellorë dhe universin. 

Pjesë e fizikës që studion trupat qiellorë dhe gjithësinë. 


Një sistem që punon vet pa ndihmën e njeriut. 


Shkencë mbi botën e gjallë në natyrë. 

Tallashi ndrydhur me makinë shtypëse (presë) që përdoret për ngrohje. 
Traktor i madh dhe i fuqishëm. 

Rritje e vëllimit të trupit. 


Veti e veçantë dhe dalluese. 


Material që shpërbëhet ose tretet në mjedis. 
Vend ku grubmullohen mbeturinat. 
Ai që punon pa u kursyer për të mirën e shoqërisë. 


Udhëheqgje e një pune. 


Vendosje në një formë të pranueshme. 

Pajisje ku shfaqen imazhet e kompjuterit. 

Një veprimi menduar mirë për të mësuar duke provuar dhe hulumtuar. 
Njeri që ka dijeni të thella në një lëmë të caktuar. 

Rrjedhje e grimcave të vogla që quhen elektrone. 

Një ndjenjë e fuqishme. 

Emri i njeriut që e përdor një aplikacion softuerik. 


Një tregim i shkurtër dhe shpjegues. 


fermċ 
fidan 
fizikë 
fjalë kyçe 
fjalëkalim 


fokus 


galaktikë 


garvitacion 


GJ 


gjeni 


gjeologji 


horizontal 


ide 

imazh 

impiant 
informacion 
insekt 

instalim 
instrument matës 
internet 
intervistë 


inxhinier 


jo-degradabil 


K 


kalkulim 
kimi 
klient 
klimë 
kod 
kodim 
koment 


kompani 


FJALORTHI 


Vendi ose toka ku kultivohen bimët bujqësore ose kafshët shtëpiake. 
Bimë e njomë që ka filluar të lëshojë rrënjë dhe është e gatshme për mbjellje. 
Shkencë mbi materien dhe energjinë dhe ndërveprimet në mes tyre 


Fjalë me rëndësi ose fjalë qenësore për të kërkuar në web. 


Një fjalë e fshehtë personale që përdoret si çelës për të aktivizuar një aplikacion softuerik. 


Pika ku bashkohen rrezet e dritës. 


Një grup i madh ose shumësi yjesh në gjithësi. 


Forcë e tërheqjes së trupave në gjithë universin. 


Njeri me aftësi të jashtëzakonshme mendore. 


Shkencë mbi përbërjen dhe proceset e formimit të Tokës. 


Pozitë e shtrirë ndaj rrafshit të horizontit. 


Mendim i qartësuar mirë për të bërë një vepër. 

Paraqitje pamore në një rrafsh ose hapësirë. 

Punëtori, fabrikë ose makineri që prodhon ose bën një punë industriale. 
Dijeni që fitohet duke mësuar, hulumtuar ose përjetuar. 

Një gjallesë shumë e vogël me trup të mbuluar me një lëvozhgë të fortë. 
Veprim i vendosjes së pjesëve së bashku në një pajisje ose sistem. 
Pajisje që shërben për matje. 

Rrjet botëror i rrjeteve kompjuterike. 

Bisedë mes njerëzve me pyetje, përgjigje dhe shfaqje mendimesh. 


Njeri që dizajnon dhe ndërton produkte, makina ose sisteme të tjera të ndërlikuara. 


Material që nuk shpërbëhet apo tretet në mjedis. 


Llogaritje. 


Shkencë mbi materialet dhe substancat e ndryshme dhe bashkëveprimin në mes tyre. 


Pajisje fundore në Internet (PC, laptop, telefon, etj.) 
Moti në një vend gjatë një kohe të gjatë. 


Shifra që kanë një kuptim të caktuar. 


Veprim i punimit të programeve ose aplikacioneveme softuerike ose veprim me shifra. 


Një fjali që tregon mendimin personal. 


Ndërmarrje biznesi. 


FJALORTHI 


kompjuter 
komunikim 
konstruksion 


kontroll 


konservim 
korrje 
kositje 
kosto 
kultivim 


kultura digjitale 


L 


laborator 
lancim 
laser 
lashtċsi 
lëvrim 


ligj 


link 


Pajisje që punon me informacione. 
Veprimi bartjes së infomacioneve. 
Një vepër e ndërtuar. 


Veprim që detyron njerëzit, pajisjet apo sistemet e ndryshme të bëjnë një punë në mënyrë 
të caktuar. 


Ruajtje e produkteve bujqësore për një kohë më të gjatë. 

Grumbullimi i të lashtave pasi që janë pjekur. 

Prerja e të lashtave ose e barit me kosë. 

Vlera në të holla e shpenzuar për të blerë diçka. 

Produktii ushqimit duke përpunuar tokën për të rritur bimë bujqësore. 


Dijenitë dhe shkathtësitë për të gjetur, përdorur dhe shpërndarë informacione të 
ndryshme duke përdorur pajisjet dhe aplikacionet e TIK 


Një vend ku bëhen eksperimente hulumtuese shkecore. 
Shkëputje nga toka me ndihmën e raketave lancuese. 
Rreze e dritës që përhapet si një vijë e drejtë. 

Kohët që kanë kaluar kaherë. 

Përpunim i tokës për kultivimin e bimëve bujqësore. 


Rregullat e sjelljes së njerëzve për të cilat njerëzit e një kombi ose shteti janë marrë vesh 
t'i pëfillin dhe t'i respektojnë. 


shih: vegëz 


M 


makina e avullit 
maksimum 
matematikë 
material 
mbjellje 
menaxher 


metodë shkencore 


mikroskop 
minimum 
motori me djegie 


të brendshme 


muze 


natyrë 


ndotje 
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Makinë që punon duke shfrytëzuar energjinë e avullit të nxehtë. 

Vlera më e madhe, pozita më e lartë ose arritja më e madhe. 

Shkencë mbi numrat dhe format e ndryshme. 

Ajo prej çka përbëhet një trup ose objekt. 

Futje e farëve të bimëve në dhe për t'u rritur. 

Dikush që kontrollon dhe udhëheq mbarëvajtjen e punëve dhe të shpenzimeve. 


Mënyra se si duhet të mësojmë për botën rreth nesh në bazë të diturive të mësuara, duke 
bërë eksperimente dhe vëzhgime. 


Instrument për zmadhimin e objekteve shumë të vogla. 


Vlera më e vogël, pika më e ulët ose arritja më e vogël. 


Makinë që punon duke shfrytëzuar energjinë e djegies së benzinës ose produkteve të 
tjera nga nafta. 


Një ndërtesë ku janë të paraqitura objektet me vlerë. 


Çdo gjë që na rrethon (bimët, kafshët, detet, oqeanet, gjithësia), përveç gjërave që i ka 
bërë njeriu. 


Регіуегіе. 


О 


oksigjen 


organik 
organizċm 
origjinal 


IR 


panel diellor 


FJALORTHI 


Një element kimik që është pjesë e ajrit dhe është i rëndësishëm рег jetën e të gjithë 
organizmave të gjallë. 


I përbërë ose që ka ndonjë lidhje me materien e gjallë. 
Një gjë e gjallë që jeton dhe shumohet. 


Burimor, i pari ose paraardhësi. 


Pajisje që e shndërrojnë energjinë e diellit në nxehtësi ose elektricitet. 


parashutë Pajisje prej pëlhure dhe litar që ngadalëson rënien nga lartësitë ose nga aeroplani. 
pelet Copëza të vogla prej tallashi të ndrydhur me makinë shtypëse (presë) që përdoret për 
ndrohje. 
peshore Instrument për matjen e peshës. 
planet Një trup qiellor që sillet rreth diellit. 
plehërim Rritje e produktit të bimëve bujqësore, duke shtuar materie ushqyese. 
pleksigllas Pllakë prej materiali plastik. 
postë Ndërmarrje shtetërore ose private për shpërndarjen e letrave dhe të sendeve. 
prezantim Një veprim kur dikush tregon, paraqet dhe shpjegon diçka një grupi njerëzish. 
printer Pajisje për shtypje ose vizatim në letër. 
proces Veprime të njëpasnjëshme që përfundojnë me ndonjë punë të kryer. 
profesion Aftësi për të punuar diçka që kërkon edukim të veçantë. 
program Një varg veprimesh që bëhen njëri pas tjetrit për të bërë një punë. 
projektor Pajisje që e shfaq imazhin në ekran me rreze të dritës. 
qëndrueshmëri Aftësi për të qëndruar nën ndonjë trysni. 
R 
realizim Kryerje e një pune ose një vepre. 
regjisor Njeriu që udhëheq punimin e një filmi, shfaqje teatrore, videoje e të ngjashme. 
riciklim Proces që mundëson punimin e produkteve të reja prej materialeve të hedhura si 


Rilindja evropiane 


robot 
router 


satelit 


segment 
server 
sistem 
skicë 
softuer 


specie 


mbeturina. 


Pjesë e historisë, nga shek. XIV - XVII, kur kanë filluar të lulëzojnë mendimi, shkencat dhe 
artet në Evropë. 


Pajisje që lëviz ose punon nën drejtimin e inteligjencës artificiale. 
Pajisje që shërben për mbajtjen e komunikimeve të sinjaleve në Internet. 


Një trup që sillet rrotull. 


Njëra nga pjesët që së bashku me të tjerat e krijon një tërësi. 

Pajisje kompjuterike që i shërben punës së Internetit. 

Grupi pjesëve të pavarura që krijojnë një tërësi. 

Vizatim që tregon se si duket një objekt. 

Programe të shkruara në formë urdhrash që e nxisin kompjuterin të bëjë një punë. 


Grupi veçantë i organizmave që gjasojnë shumë mes veti dhe që shumohen në mes veti. 
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FJALORTHI 


ӘН 


shirje 


shkencċ 


talent 
tallash 
tċlashtat 


teknologji 


teksturċ 


test 


TH 


thjerrë 


vegëz 

vertikal 

veti pamore 
vizatimi teknik 


vizualizator 


W 


www ose web 


2 


zahire 
zbatim 


zdrukthëtari 


Teknologji 6 


Ndarje e farave nga trungu i bimës. 


Dituria ose mësimi i natyrës që bazohet në fakte të mësuara përmes eksperimenteve dhe 
vëzhgimeve. 


Aftësi ose veçori natyrale e njeriut. 
Mbetje të prerjes së drurit me sharrë. 
Bimët bujqësore të kultivuara. 


Dijeni dhe veprimatri që na bëjnë të mundshme zgjidhjen e problemeve dhe produktin e 
gjërave të dobishme. 


Veçori e një syprine që dallohet me shqisën e të prekurit. 


Shqyrtime të bëra me matje dhe eksperimente. 


Një qelq me formë të lakuar që i rritë ose i zvogëlon imazhet. 


Fjalë që përdoret për t'u lidhur dhe hapur një vveb-faqe ose sajt. 

Pozitë pingule ndaj rrafshit të horizontit. 

Veçori e një syprine që dallohet me shqisën e të pamurit. 

Vizatim me përmasa të sakta, që tregon pamjet e ndryshme të një objekti. 


Pajisje që i bënë të dukshme lëvzijet e ndryshme. 


Pjesë e Internetit që përfshin të gjitha vveb-sajtet dhe web-faqet që përmbajnë në vete të 
gjitha informacionet (tekstet, fotografitë, muzikën, videot, dizajnet etj.). 


Turshi, pemë ose perime që ruhen për një kohë më të gjatë. 
Përdorim ose shfrytëzim për të bërë diçka. 


Punishte ku përpunohet druri dhe prodhohen orendi prej druri. 


